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Bajtek prowadzi firme przewozowg, i przez lata prowadzenia biznesu dorobit sie pokaznej floty ztozonej z N ciezaréwek
(ponumerowanych od 1 do N), transportujacych towary po catej Bajtocji. Uktad drég w Bajtocji jest bardzo prosty — w
catym kraju jest tylko jedna, prosta droga, przy ktérej lezg wszystkie miejscowosci — mozemy wiec mysle¢, ze wszystkie
miejscowosci | ciezaréwki leza na osi liczbowej, a jednostka na osi odpowiada odlegtosci jednego kilometra w rzeczywistosci.
Dwa najwieksze miasta w Bajtocji to Algogrod i Bajtogréd — znajduja sie one odpowiednio w punktach X4 oraz Xg.

Bajtek utrzymuje swoja dominacje w sektorze transportowym Bajtocji dzieki niezwyktosci swoich ciezaréwek — i-ta
ciezaréwka jezdzi ze stata predkoscia V; km/h, nigdy nie zwalniajac ani nie przyspieszajac. Oprécz tego kazda ciezaréwka po-
trafi natychmiastowo zmieni¢ kierunek jazdy po drodze przecinajacej Bajtocje. Dodatkowo, jesli dwie ciezaréwki spotkaja sie
na drodze (bez wzgledu na to czy jada w tym samym, czy przeciwnym kierunku), potrafia natychmiastowo wymieni¢ sie
swoimi tadunkami, co znacznie skraca czas obstugi wielu zlecen, ktére otrzymuje firma.

Bajtek dostat wtasnie bardzo pilne zlecenie: pewien milioner, czekajacy na statek wyptywajacy z Bajtogrodu w Odlegte
Krainy zorientowat sie, ze przez roztargnienie zapomniat spakowac swéj neseser i zostawit go w Algogrodzie. Poniewaz
termin odptywu statku zbliza sie nieubtaganie, Milioner jest w stanie zaptaci¢ Bajtkowi ogromne pienigdze za przetrans-
portowanie neseseru z Algogrodu do Bajtogrodu w jak najkrétszym mozliwym czasie. Oferta jest tak sowita, ze Bajtek
natychmiast nakazat wszystkim kierowcom ciezaréwek porzucenie innych zadan i zajecie sie tylko nowym zleceniem. Zas-
tanawia sie teraz, czy nawet angazujac wszystkie swoje ciezarowki, zdota obstuzy¢ klienta na czas.

Pomdéz Bajtkowi i napisz program, ktéry wczyta potozenie Algogrodu i Bajtogrodu oraz potozenia i predkosci ciezaréwek
i wyliczy minimalna liczbe godzin potrzebna do przetransportowania neseseru.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie trzy liczby catkowite N, X4, Xz (1 < N < 500000,-10° < X4, X3 < 109),
oddzielone pojedynczymi odstepami, i oznaczajace kolejno: liczbe ciezaréwek Bajtka, potozenie Algogrodu oraz potozenie
Bajtogrodu. W nastepnych N wierszach znajduje sie opis poszczegdlnych ciezaréwek. Opis i-tej ciezaréwki sktada sie
z dwéch liczb catkowitych X; (=10° < X; < 10%) oraz V; (1 < V; < 10?), oddzielonych pojedynczym odstepem, oznaczajacych
odpowiednio poczatkowe potozenie ciezaréwki i jej predko$¢ wyrazona w km/h.

Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedna liczbe rzeczywista — minimalng liczbe godzin, ktére
potrzebuja ciezaréwki Bajtka, zeby przetransportowac neseser z Algogrodu do Bajtogrodu. Wynik zostanie zaakceptowany,
jesli btad wzgledny lub bezwzgledny nie przekroczy 1076 (czyli jesli prawidtowa odpowiedz to S a Twoja to T, to zostanie
zaakceptowana, jesli |S —T| < 1079, ale tez jesli |S —T| <1076 - §).
Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
N <2 5
N <10 25
X4 < Xp oraz dla wszystkich ciezaréwek zachodzi X; < Xx 30
W optymalnym rozwigzaniu neseser wystarczy przekazac¢ co najwyzej raz. 35
N <1000 60
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Przyktady

Wejscie dla testu cieOa: Wyjscie dla testu cieOa:
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Wyjasnienie do przyktadu: Optymalne rozwigzanie wyglada nastepujaco. Na poczatku ciezaréwki 2 1 3 jada w kierunku
Algogrodu.
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Po 1.5 godziny, ciezaréwka 2 dociera do Algogrodu i zabiera walizke. Jednoczesnie zawraca i jedzie w kierunku Baj-
togrodu.
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Po 0.3 godziny (i 1.8 godziny od startu) ciezaréwki 2 i 3 spotykaja sie i ciezaréwka 2 przekazuje neseser ciezaréwce 3.
Ciezaréwka 3 zawraca i jedzie w kierunku Bajtogrodu.
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Finalnie, po 4% = 4.9(3) godziny od startu, ciezaréwka 3 dociera do Bajtogrodu.

Wejscie dla testu cieOb: Wyjscie dla testu cieOb:
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Wyjasnienie do przyktadu: Ciezaréwka nr 1 pierwsza dotrze do Algogrodu i poniewaz jest najszybsza ze wszystkich, to
ona przetransportuje neseser do Bajtogrodu.

Pozostate testy przyktadowe

- test cieOc: N =1000, X4 =0, Xg = 1000; ciezaréwki sa losowo ustawione w przedziale [-1000,1000] oraz maja
losowo przypisana predkos¢ z przedziatu [1,10].

- test cie0d: N = 500000, X4 =0, Xz = 10°; w kazdym punkcie od 1 do 500000 jest jedna ciezaréwka o predkosci 1

km/h.
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Wypisywanie wyniku

C++
Ponizszy przyktad pokazuje wypisywanie zmiennej x z doktadnoscia do dziewieciu miejsc po kropce:

long double x = 12.345;
cout << setprecision(9) << fixed << x << endl;

Podane manipulatory znajduja sie w bibliotece iomanip, aby z nich skorzysta¢ nalezy na poczatku programu ja zataczyc¢:

#include<iomanip>

Python
Analogicznie mozemy wypisa¢ zmienna x w Pythonie za pomoca ponizszego kodu:

x = 12.345
print("%.9f" % x)

Uwaga! Uzycie funkcji print bez formatowania moze powodowa¢ uzyskanie statusu bfedna odpowiedz.
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