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Dostepna pamieé: 64 MB.

Nad strumykiem mieszka mata zabka. Zwierzeta nie maja komputeréw ani telewi-
zoréw, dlatego duzo ciezej jest im znalezé sobie ciekawe zajecia. Nasza bohaterka,
na przyktad, postanowilta zabawiaé¢ sie, skaczac po wystajacych z wody kamycz-
kach. Znajac odleglosci miedzy kolejnymi kamyczkami oraz maksymalna dlugosé
skoku zabki, policz, ile skokow potrzeba, by przemiescié¢ sie¢ miedzy konkretnymi
parami kamyczkow.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja si¢ dwie liczby N i S (1 < N < 10°, 1 < S < 109),
oznaczajace liczbe kamyczkow i zasieg skoku zabki. W drugim wierszu znajduje si¢ NV — 1 liczb — odlegtosci
miedzy kolejnymi kamyczkami. Liczba o; (1 < 0; < S) oznacza odleglo$é miedzy i-tym a (i+1)-ym kamyczkiem.
Suma odlegltoéci miedzy kamyczkami nie przekroczy 10°. W trzecim wierszu zapisana jest jedna liczba P
(1 < P < 10%), liczba pytan zabki. W kolejnych P wierszach znajda sie pytania, kazde w postaci dwoch liczb
AiB (1< A, B<N), oznaczajacych, ze zabka chce wiedzieé, ile skokow bedzie potrzebowaé, aby z kamyka
nr A przedostaé sie na kamyk nr B.

Wyjscie
Na wyjscie nalezy wypisa¢ P wierszy — w kazdym z nich powinna znalezé sie jedna liczba. Liczba w i-tym

wierszu wyjs$cia ma oznacza¢ minimalng liczbe skokow, ktorych potrzebuje zabka, aby przedostaé sie z kamyczka
A na kamyczek B dla i-tego pytania.
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Czlowiek — najlepsza inwestycja
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