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XXVIII OlI, etap II, dzienn prébny. Plik Zrédlowy pro.* Dostepna pamieé: 64 MB. 16.02.2021

Plansza sklada sie z n - n pol rozmieszczonych w n rzedach i n kolumnach, ponumerowanych od 1 do n.
Pole w i-tym rzedzie i j-tej kolumnie ma wspélrzedne (i, 7). Z pola w lewym gérnym rogu (o wspoéirzednych
(1,1)) checemy przejsé do pola w prawym dolnym rogu (o wspélrzednych (n,n)). Czesé pdl jest zablokowanych.
Mozemy jedynie poruszaé sie po niezablokowanych polach w prawo i w dél, czyli z pola (i, j) mozna przej$é
na pole (i,5 + 1) lub (i + 1,5), o ile nie sa zablokowane.

Niektoére plansze mozna przejsé tylko na jeden sposob, niektére na wiele. Dana jest liczba K. Zaprojektuj
plansze o wymiarach nie wigkszych niz 100, dla ktérej liczba réznych przejs¢ wynosi dokladnie K.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita K (0 < K).

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia nalezy wypisaé¢ jedna liczbe catkowita n (1 < n < 100) oznaczajaca rozmiar
planszy. W kolejnych n wierszach nalezy wypisaé¢ n-literowe napisy zlozone ze znakéw . (pole niezablokowane)
i # (pole zablokowane); j-ty znak w i-tym wierszu ma opisywaé pole (i, 7).

Dla limitéw podanych w tresci zadania odpowiedZz zawsze istnieje. Jesli istnieje wiecej niz jedna, Twdj
program moze wypisa¢ dowolna z nich.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
6

jednym z poprawnych wynikéw jest:
4

H#it. .
Hit# .
Ocenianie

Zestaw testow dzieli si¢ na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja si¢ z jednej lub wiek-
szej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 K <50 15
2 K <2000 15
3 K <10° 40
4 K <108 30
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021, 2021/2022".



