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POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Opieka nad noworodkiem nie jest prostym zadaniem. Zawsze kto$§ musi nad nim czuwad. Istnieja tez przy
tym inne obowiazki, a dodatkowo opiekunowie chcieliby czasem spac. ..

W wychowywanie malej Bajtolinki jest zaangazowanych n oséb. Rozpatrujemy odcinek czasu [0, L) po-
dzielony na L jednostkowych fragmentéw [i,i + 1) i dla kazdego z nich wiemy, kto jest w nim zajety innymi
obowiazkami. Jesli osoba nie jest zajeta innymi obowigzkami, moze czuwaé przy dziecku lub spac.

Kazda z n 0séb w rozpatrywanym czasie polozy sie spaé i obudzi si¢ co najwyzej raz. A zeby bylo sprawie-
dliwie, chcemy rozplanowaé opieke tak, zeby kazdy spal dokladnie tyle samo czasu T (gdzie T jest nieujemna
liczba rzeczywista). Inne obowiazki zajmuja cale fragmenty [i,7 + 1), natomiast sen moze zajaé¢ dowolny prze-
dzial [a,a + T') dla nieujemnej liczby rzeczywistej a speliajacej a + T < L.

Zmajdz najwieksze T, dla ktérego mozna rozplanowaé¢ sen wszystkich n oséb tak, aby dla kazdego rzeczy-
wistego x € [0, L) istniala co najmniej jedna osoba, ktéra moze zajaé sie Bajtolinka w momencie x (czyli ktéra
nie $pi i nie jest zajeta innym obowiazkiem). Da sie udowodnié, ze optymalne T' (jesli istnieje) jest liczba wy-
mierna. Wypisz je w postaci ulamka nieskracalnego. Jedli nie da sie¢ utozy¢ planu, aby przez caly rozpatrywany
okres kto$ zajmowal sie¢ dzieckiem, wypisz —1.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite n, L (1 < n < 18, 1 < L < 100000),

oznaczajace odpowiednio liczbe oséb zajmujacych sie Bajtolinka oraz dtugosé rozpatrywanego przedziatu czasu.

W kolejnych n wierszach znajduja sie stowa dlugosci L skladajace sie ze znakéw X oraz . (kropka), opisujace

inne obowiazki poszczegdlnych 0séb w kolejnych fragmentach czasu, gdzie i-ty znak opisuje przedzial [i —1,1).
e Zmak X oznacza, ze osoba jest zajeta innymi obowigzkami.

e Znak . oznacza, ze osoba jest wolna — moze spa¢ albo zajmowaé si¢ Bajtolinka.

Wyjscie

Jesli nie da sie ustali¢ planu, w jedynym wierszu wyjscia powinna znalez¢ si¢ liczba —1. W przeciwnym razie,
w jedynym wierszu wyjécia powinna znalezé sie jedna liczba wymierna zapisana w nieskracalnej postaci x/y
(NWD(z,y) = 1 oraz y > 0) — maksymalna mozliwa dlugo$é snu kazdej osoby, jaka mozna uzyskaé przy
optymalnym rozplanowaniu opieki nad Bajtolinka.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: Za$ dla danych wejéciowych: 7Z kolei dla danych wej$ciowych:
36 3 2 13
L XUXX .. X.
.X. .X. XX
X..X.. B poprawnym wynikiem jest:
-1
poprawnym wynikiem jest: poprawnym wynikiem jest:
4/3 0/1

Wyjas$nienie przyktadéw:

W pierwszym tescie przykladowym, aby uzyskaé¢ wynik %, osoby musza spa¢ odpowiednio w przedzialach
[O> %)7 [%7 4)7 [%, %)

W drugim tescie druga osoba jest caly czas zajeta innymi obowiazkami, wiec nie ma czasu spac.

W trzecim tescie w momencie x = 5 ~ 1.57, nikt nie moze zajac¢ si¢ Bajtolinka.



