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Uwaga: W tym zadaniv poznasz wynik punktowy swoich zgloszen dopiero po zakonczeniu zawodow.

Bajtyna i Bitek musza podzieli¢ si¢ n przedmiotami. Dla kazdego przedmiotu znamy jego wartosé dla
Bajtyny, a takze jego warto$¢ dla Bitka; te dwie warto$ci moga by¢ takie same, ale nie musza. Kazdy przedmiot
chcemy przypisa¢ doktadnie jednej osobie w taki sposéb, zeby zadna osoba nie zazdroscita innej, co definiujemy
w nastepujacy sposob.

Bitek zazdroéci Bajtynie, gdy sumaryczna warto$¢ wszystkich przedmiotéw Bitka jest $cisle mniejsza niz
sumaryczna warto$¢ wszystkich przedmiotéw Bajtyny poza jednym dowolnie wybranym (w szczegélnosci tym
o najmniejszej wartosci), przy czym obie sumaryczne wartosci wyznaczamy dodajac wartosci dla Bitka. Przy-
ktadowo, rozwazmy cztery przedmioty, ktérych wartosci dla Bitka to kolejno 4,3,4,8. Przypisanie Bitkowi
pierwszych dwéch przedmiotéw powoduje, ze Bitek zazdro$ci Bajtynie, poniewaz 4 + 3 < 8. Przypisanie Bit-
kowi ostatniego przedmiotu sprawia, ze Bitek nie zazdrosci Bajtynie, poniewaz 8 > 4 + 4.

W analogiczny sposéb definiujemy, kiedy Bajtyna zazdrosci Bitkowi, przy czym w tym przypadku wyzna-
czamy sumaryczne wartosci dodajac wartosci dla Bajtyny.

Podziel wszystkie przedmioty miedzy Bajtyne i Bitka tak, aby zadna osoba nie zazdroscita innej.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera jedna liczbe calkowita n (1 < n < 500000) oznaczajaca liczbe przedmiotéw.
Drugi wiersz wejécia zawiera n liczb catkowitych ay, as, . .., a, (1 < a; < 10) oznaczajacych wartosci kolejnych
przedmiotéw dla Bajtyny. Trzeci wiersz wejécia zawiera n liczb catkowitych by, ba, ..., b, (1 < b; < 109)
oznaczajacych wartosci kolejnych przedmiotéw dla Bitka.

Wyjscie
W pierwszym wierszu wyjscia nalezy wypisaé n liczb calkowitych rozdzielonych pojedynczymi odstepami, ktére
opisuja podzial przedmiotéow spelniajacy warunek z tresci zadania. Z tych liczb i-ta powinna by¢ rowna 0, gdy

i-ty przedmiot trafia do Bajtyny, oraz 1 w przeciwnym przypadku. Mozesz zalozy¢, ze zawsze istnieje podziat
spelniajacy warunek z tresci zadania.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: jednym z poprawnych wynikéw jest:
4 1001

1059 6

4684

Wyjasnienie do przykltadu: Do Bajtyny trafia drugi i trzeci przedmiot, a do Bitka pozostate. Bajtyna nie
zazdrosci Bitkowi, gdyz 5+ 9 > 10 oraz 5+ 9 > 6. Bitek nie zazdrosci Bajtynie, gdyz 4 +4 > 6 oraz 4+ 4 > 8.

Testy przykladowe: Test 0 to test z przyktadu powyzej. Poza tym:

locen: n =06, a; =7 —1, b; = 1; przyktadowa odpowiedz to 0,0,0,1,1,1;
2ocen: n = 12, a; = 1, b; = 2; przykladowa odpowiedz to 1,1,1,1,1,1,0,0,0,0,0, 0;
3ocen: n = 500000, a; = b; = 10°; przykladowa odpowiedz to 0,1,0,1,0,1,....
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025”.



Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n < 10 9
2 n < 20 10
3 a; = b; dla kazdego i 40
4 n < 1000 15
) brak dodatkowych ograniczen 26




