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Bajtazar jest wlascicielem stawu rybnego. Aktualnie zyje w nim n szprotek, dla wygody ponumerowanych
liczbami od 1 do n. Waga i-tej z nich to w; graméw. Bajtazar kocha swoje szprotki i bardzo boi sig, ze jego
staw zostanie zaatakowany przez dzikie szczupaki®.

Bajtazar chcialby sie dowiedzie¢, jak bardzo jego szprotki moglyby ucierpie¢ podczas ataku drapieznika.
Zna dokladnie biologie i psychologie szczupakéw. Wie, ze pomimo wrodzonej dzikosci, to bardzo inteligentne
stworzenia, ktére zawsze atakuja pojedynczo. Kazdego szczupaka da sie opisa¢ dwiema liczbami catkowi-
tymi, s oraz k, ktére oznaczaja odpowiednio aktualna wage szczupaka oraz wage, ktora éw szczupak chcialby
osiagnaé (lub przekroczy¢).

Szczupak wpuszczony do stawu bedzie zjadal zyjace w nim szprotki. Moze zjesé szprotke jedynie wtedy,
gdy jego waga jest Scisle wieksza od wagi tej szprotki. Po zjedzeniu, jego waga wzrosnie o wage jego ofiary, co
by¢ moze pozwoli mu zjesé¢ wezedniej niedostepne dla niego okazy. Wspomniana inteligencja objawia sie tym,
ze szczupak zawsze zje minimalng liczbe szprotek, ktora pozwoli mu osiagnaé pozadana przez niego wage.

Bajtazar chce rozwazy¢ rézne warianty ataku. Kazdy wariant to opis szczupaka, ktéry atakuje staw. Dla
kazdego takiego wariantu Bajtazar chcialby dowiedzie¢ sie, ile szprotek zje atakujacy szczupak lub ze agresor
w ogoble nie da rady osiagnac swojego celu, co zapewne sprawi, ze zrezygnuje z ofensywy. Wszystkie te warianty
to tylko domyslty Bajtazara, nie wplywaja wiec one na faktyczny stan fauny w stawie.

Dodatkowo, czasem do stawu dochodza nowe szprotki. Czasem réowniez, szprotki z niego znikaja. Bajtazar
musi zatem umieé aktualizowaé stan swojego stawu, aby bra¢ go pod uwage przy rozwazaniu wariantéw ataku,
ktére w przysztosci przyjda mu do glowy. Poméz mu i napisz program, ktéry pomoze mu zarzadzaé sytuacja
w jego stawie!

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba caltkowita n (1 < n < 300000), oznaczajaca liczbe
szprotek, ktore zyja w stawie Bajtazara.
Drugi wiersz zawiera ciag n liczb catkowitych wy, ..., w, (1 < w; < 10'?), oznaczajacych wagi szprotek.
Trzeci wiersz zawiera jedna liczbe catkowita ¢ (1 < ¢ < 100000), oznaczajaca liczbe wydarzeni, przy ktérych
nalezy pomoc Bajtazarowi. Kolejne ¢ wierszy zawiera opisy poszczegdlnych wydarzen. Moga by¢ one jednego
z trzech typow:

e 1 s k — Bajtazar rozwaza atak szczupaka o wadze s graméw, ktéry chee osiagnaé wage co najmniej k
graméw (1 < s,k < 1018).
e 2 w — Do stawu zostaje dodana pojedyncza szprotka o wadze w graméw (1 < w < 1012).

e 3 w — Ze stawu zostaje usunieta jedna szprotka o wadze w graméw (1 < w < 10'2). Mozna zalozyé, ze
podczas takiego wydarzenia w stawie znajduje sie co najmniej jedna szprotka o takiej wadze.

Na wejsciu znajdzie sie co najmniej jedno wydarzenie pierwszego typu.

Wyjscie

Dla kazdego wydarzenia pierwszego typu nalezy wypisa¢ na wyjsciu, ile szprotek zjadtby atakujacy szczupak,
lub —1, jesli w ogdle nie dalby rady osiagnaé (ani przekroczyé) pozadanej przez niego wagi.

*Cho¢ u nas szprotki to ryby stonowodne, a szczupaki slodkowodne, wiec mialyby male szanse spotkaé si¢ w stawie, to
w Bajtocji oba te gatunki ryb sa bajtowodne, wiec jest to caltkiem mozliwe.
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Przyktad

Dla danych wejsciowych:
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Podzadania

poprawnym wynikiem jest:

W niektérych grupach testow wydarzenia sa wylacznie pierwszego typu.
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