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Bajtosia ma zbior klockéw. Na kazdym klocku zapisana jest jedna liczba naturalna. Liczby zapisane na réznych klockach
moga (ale nie musza) by¢ rézne. Bajtosia chciataby wybra¢ do zabawy jak najwiecej klockéw ze swojego zbioru, ale chciataby
réwniez, zeby zbiér wybranych do zabawy klockéw spetniat pewna osobliwg wtasnosc.

Doktadniej, jezeli Bajtosia wybrata do zabawy klocek z liczbg K, to w zbiorze klockéw, ktérymi sie bawi, ma by¢é mniej
niz K klockéw z liczbami mniejszymi niz K. Na przyktad, zbiér klockéw z liczbami 1, 2, 4, 4 ma te wtasnos¢, ale zbior
klockéw z liczbami 1, 1, 2, 4 tej wtasnosci nie ma.

Bajtosia prosi Cie o pomoc w wyborze klockéw do zabawy. Poméz jej wybrac jak najwiekszg liczbe klockéw, aby wybrana
przez nig wtasnos¢ byta spetniona.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N (1 < N < 500000) okreslajaca liczbe klockéw, ktére

ma Bajtosia. W drugim (ostatnim) wierszu wejscia znajduje sie ciag N liczb naturalnych A; (1 < A; < 10%) poodzielanych
pojedynczymi odstepami. S3 to liczby zapisane na klockach w zbiorze Bajtosi.

Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedna liczbe naturalng — najwieksza liczbe klockéw, jakimi moze
sie bawi¢ Bajtosia, aby spetniona byta wymieniona wyzej wtasnosc¢.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twoj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
N <15 24
N <2000 56
dla wszystkich klockéw: A; < 500000 82
Przyktady
Wejscie dla testu zbiOa: Wyjscie dla testu zbiOa:
10 8

15552214506

Wyjasénienie do przykfadu: Bajtosia powinna odrzuci¢ z zabawy jeden klocek z liczba 1 oraz jeden klocek z liczba 6.

Wejscie dla testu zbiOb: Wyjscie dla testu zbiOb:
7 5
2132332

Wyjasnienie do przyktadu: Bajtosia powinna do zabawy wybra¢ jeden klocek z liczba 1, jeden klocek z liczba 2 oraz
wszystkie trzy klocki z liczba 3.
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Pozostate testy przyktadowe
- test zbiOc: N =50, i-ty klocek ma zapisang liczbe i (dlai=1,2, ..., N);
- test zbi0d: N = 20000, klocki majg zapisane liczby w kolejnosci: 1, 2, 3,1,2,3,1,2,3, 1, ...;

- test zbiOe: N = 500000, i-ty klocek ma zapisang liczbe 2-i (dlai=1,2, ..., N).
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