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Rozpracowujesz sekretng siatke szpiegowska, w ktérej dziala — jak udalo Ci sie juz ustali¢ — dokladnie n szpie-
géw. Wiesz tez juz co nieco o historii siatki. Kiedy powstawata, w jej sktad wchodzil tylko jeden szpieg, ktorego
nazywamy szefem siatki. Gdy nowy szpieg dolaczal do siatki, nawigzywat kontakt z dokladnie jednym, losowo
wybranym szpiegiem, ktéry byl juz wtedy czescia siatki. (Losowanie odbywa sie z rozkladem jednostajnym.)
Wiesz tez, ze w siatce obowiazuja Scislte zasady: komunikacja jest dozwolona tylko miedzy danym szpiegiem
a jego kontaktami.

Dziegki wnikliwej obserwacji udato Ci si¢ namierzy¢ wszystkie n — 1 par szpiegdw, ktérzy moga sie ze
soba komunikowa¢. Niestety, nie wiemy w jakiej kolejnoéci szpiedzy dotaczali do siatki. Mimo wszystko chcesz
ustali¢, kto jest szefem siatki. Pewno$ci mie¢ nie mozesz, ale wystarczy Ci, jesli wytypujesz zbior k kandydatow,
wéréd ktorych szef jest z prawdopodobienistwem 80%.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna dodatnia liczba catkowita ¢ (1 < ¢ < 1000000) oznaczajaca
liczbe przypadkow testowych do rozwazenia. W pierwszym wierszu opisu i-tego przypadku testowego znajduja
sie dwie dodatnie liczby catkowite n; oraz k; (1 < k; < m; < 1000000), oznaczajace, odpowiednio, liczbe
wszystkich szpiegéw w siatce oraz liczbe szpiegdw, ktérych mozesz wskazaé jako podejrzanych o bycie szefem.
Szpiegéw numerujemy od 1 do n;, przy czym sa to wylacznie unikalne identyfikatory, ktére nie maja nic
wspoélnego z kolejnodcia, w jakiej szpiedzy dolaczali do siatki. W j-tym z kolejnych n; — 1 wierszy opisu
znajduja sie dwie dodatnie liczby catkowite a; ;, b;; (1 < a;j,b;; < n;; a;; # b; ;) oznaczajace, ze szpiedzy
o identyfikatorach a; ; oraz b; ; moga si¢ ze sobg komunikowac.

Mozesz zatozyé¢, ze dane wejéciowe zostaly wygenerowane zgodnie z procesem losowym opisanym w tresci
zadania.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisa¢ doktadnie t wierszy zawierajacych odpowiedzi dla poszczegdlnych przypadkdw
testowych. W i-tym wierszu wyjscia powinno znalezé sie doktadnie k; dodatnich liczb catkowitych z zakresu od
1 do n; oddzielonych pojedynczymi odstepami, ktére oznaczaja identyfikatory szpiegéw podejrzanych o bycie
szefem siatki.

Twoje rozwiazanie zostanie uznane za poprawne, jesli w co najmniej |0,8 - t] sposréd ¢ przypadkéw testo-
wych wypisana przez Twdj program lista k; szpiegdéw zawiera szefa siatki. (Zapis |z| oznacza cze$é calkowita
liczby 2.) W szczegblnodci, dla t = 1 Twoje rozwiazanie zostanie uznane za poprawne nawet wtedy, gdy
wypisana lista nie zawiera szefa siatki.
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze srodkéw Ministerstwa Edukacji ¢ Nauki w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025”.



Przyktad

Dla danych wejsciowych:

DO WNON
WNWFL =N

12 4
7 11
10 6
8 7
4 10
8 2
10 3
45
7 10
12 4
10 1
96

Wyjas$nienie przykltadu:

jednym z poprawnych wynikéw jest:

31
107 4 6

Rysunki przedstawiaja sieci z przykladu. Szpiedzy w pierwszej sieci zostali ponu-
merowani zgodnie z kolejnoécig dotaczania, czyli szefem jest szpieg o identyfikatorze 1. Szpiedzy w drugiej sieci
zostali ponumerowani w sposob, ktéry nie ma nic wspélnego z kolejnoscia dolaczania (czyli tak jak pozostale

testy), a szefem jest szpieg o identyfikatorze 7.

Testy przykladowe: Test 0 to test z przykltadu powyzej. Poza tym:
locen: k; = 50, n; = 500, t = 50;
2ocen: k; = 20, n; = 800, t = 100;
3ocen: k; = 15, n; = 10000, t = 200;
4ocen: k; = 10, n; = 200000, t = 10.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub

wigkszej liczby osobnych grup testéw.
Mozna uzyskaé¢ komplet punktow bez rozwiazywania testu przyktadowego.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 k; = 50, n; < 500, t < 50 15
2 k; =20, n; <800, t <100 20
3 k; = 15, n; < 1000000, suma n; nie przekracza 2000000 45
4 k; = 10, n; < 1000000, suma n; nie przekracza 2 000000 20




