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30 wrzesénia 2024 — 8 stycznia 2025 Limit pamieci: 256MB Juniorow

Bajtosia dostata nowy Sliczny zeszyt w kratke. Teraz jej ulubionym zajeciem jest rysowanie figur geometrycznych na
kartkach zeszytu. Kazda figure rysuje swoim otéwkiem. Zaczyna od pewnego rogu kratki, nastepnie bez odrywania otéwka
rysuje wzdtuz brzegéw kratek, dopoki nie wréci do punktu startowego. Bajtosia dba, zeby otéwek nie przechodzit przez
zaden punkt, inny niz poczatkowy, wiecej niz jeden raz. Narysowana linia nie przecina sie.

Przyktadowa figura, ktéra mogta narysowac Bajtosia. Rysunek jest zgodny z testem przyktadowym. W tym przypadku
Bajtosia zaczeta rysowa¢ w lewym dolnym rogu.

Figury rysowane przez Bajtosie mozna opisa¢ za pomoca ciagu znakéw oznaczajacych kolejne ruchy otéwka. Literka G
oznacza ruch otéwka w gdre o jedng kratke. Analogicznie literki D, L oraz P oznaczaja ruch w dét, w lewo oraz w prawo.
Na przyktad, opis narysowanej wyzej figury (jesli Bajtosia zaczetaby ja rysowaé w lewym dolnym rogu rysujac do géry) to
GGPPPGLGPPDDPPDDLLLLGLDL.

Bajtosia zastanawia sie, ile kratek znajduje sie wewnatrz narysowanej figury. Pomoz jej i napisz program, ktéry wyznaczy
te liczbe.

Wejscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje sie niepusty ciag znakéw ze zbioru G, D, L, P, bez zadnych odstepdw.
Znaki te oznaczaja ruch otéwka odpowiednio: w gére, w dét, w lewo oraz w prawo, kazdy o jedna kratke.

Opis figury Bajtosi ma co najwyzej 1000000 znakdw.
Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia nalezy wypisac liczbe kratek wewnatrz figury narysowanej przez Bajtosie.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach. Niektdre grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
dtugos¢ opisu nie przekracza 25 znakow 15
dtugos¢ opisu nie przekracza 1000 znakow 34
liczba wystapien znaku G w opisie figury wynosi jeden 17
figura narysowana przez Bajtosie jest prostokatem 48
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Przyktady

Wejscie dla testu polOa: Wyjscie dla testu polOa:
GGPPPGLGPPDDPPDDLLLLGLDL 14

Wejscie dla testu polOb: Wyjscie dla testu polOb:
GGPPDDLL 4

Wejscie dla testu polOc: Wyjscie dla testu polOc:
LLGGGPDPGPDDDL 8

Wejscie dla testu pol0d: Wyjscie dla testu pol0d:
GGPPPPPPDDLLLLLL 12

Pozostate testy przyktadowe

- test polOe: kwadrat o dtugosci boku 100 kratek.
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