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Bajtosia trenuje do Bajtockich Mistrzostw Gry w Scrabble i w ramach treningu stara si¦ rozwi¡zywa¢ ró»ne nietypowe

zagadki zwi¡zane z ukªadaniem sªów z zestawów liter. Od swojego trenera otrzymaªa papierow¡ ta±m¦, na której zapisane

jest pewne dªugie sªowo, oraz zestaw pªytek z literkami. Zadaniem Bajtosi jest przyci¡¢ ta±m¦ tak, aby powstaªe sªowo

daªo si¦ uªo»y¢ z pªytek w jej zestawie. Ta±m¦ mo»na przycina¢ z obu stron, pozostawiaj¡c dowolny spójny fragment

pocz¡tkowego napisu. Przykªadowo, napis bajtockiemistrzostwa, mo»na skróci¢ do bajt, mistrzostwa lub emistrz.

Fragment ten musi si¦ potem da¢ uªo»y¢ z zestawu pªytek Bajtosi, pilnuj¡c te» liczby dost¦pnych pªytek. Na przykªad,

je±li Bajtosia dysponuje literkami: b, j, a, x, t, a, to mo»e uªo»y¢ sªowo bajt, ale nie mo»e uªo»y¢ sªowa abba, bo ma do dys-

pozycji tylko jedn¡ literk¦ b.

Bajtosia umie gra¢ w Scrabble, wi¦c wie, »e za dªu»sze sªowa dostaje si¦ wi¦cej punktów. Dlatego chce zostawi¢ takie

sªowo, które skªada si¦ z co najmniej poªowy literek dost¦pnych w jej zestawie. Oznacza to, »e je»eli Bajtosia ma sze±¢

literek, to chce zostawi¢ fragment o dªugo±ci co najmniej 3, za± gdy ma do dyspozycji siedem liter, wtedy chce wybra¢

co najmniej czteroliterowy fragment.

Pomó» jej ustali¢, na ile sposobów mo»e skróci¢ napis otrzymany od trenera, tak »eby pozostawiony fragment skªadaª

si¦ z dost¦pnych literek i wykorzystywaª co najmniej poªow¦ z nich.

Wej±cie

W pierwszym wierszu wej±cia znajduje si¦ niepusty napis 𝑆 oznaczaj¡cy sªowo zapisane na ta±mie otrzymanej od trenera.

Napis zawiera tylko maªe litery alfabetu angielskiego, a jego dªugo±¢ nie przekracza 200 000 znaków.

W drugim wierszu wej±cia znajduje si¦ napis 𝑃 zªo»ony ze wszystkich literek dost¦pnych w zestawie Bajtosi do gry w

Scrabble. Napis zawiera tylko maªe litery alfabetu angielskiego, a jego dªugo±¢ nie przekracza 200 000 znaków.

Wyj±cie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyj±cia powinna si¦ znale¹¢ jedna liczba caªkowita oznaczaj¡ca liczb¦ sposobów skróce-

nia ta±my zgodnych z zasadami opisanymi powy»ej.

Ocenianie

Mo»esz rozwi¡za¢ zadanie w kilku prostszych wariantach � niektóre grupy testów speªniaj¡ pewne dodatkowe ograniczenia.

Poni»sza tabela pokazuje, ile punktów otrzyma Twój program, je±li przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktów

napisy 𝑆 oraz 𝑃 skªadaj¡ si¦ wyª¡cznie ze znaków a oraz b 40

napis 𝑃 skªada si¦ wyª¡cznie ze znaków a 26

dªugo±¢ napisów 𝑆 i 𝑃 nie przekracza 100 znaków 32

dªugo±¢ napisów 𝑆 i 𝑃 nie przekracza 2 000 znaków 46

Przykªady

Wej±cie dla testu scr0a:

abecadlo

abcde

Wyj±cie dla testu scr0a:

8
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Wyja±nienie do przykªadu: W tym przypadku mo»liwe jest uzyskanie fragmentu satysfakcjonuj¡cego Bajtosi¦ na osiem

sposobów:

� od pierwszego do trzeciego znaku: sªowo abe,

� od drugiego do czwartego znaku: sªowo bec,

� od trzeciego do pi¡tego znaku: sªowo eca,

� od czwartego do szóstego znaku: sªowo cad,

� od pierwszego do czwartego znaku: sªowo abec,

� od drugiego do pi¡tego znaku: sªowo beca,

� od drugiego do szóstego znaku: sªowo becad,

� od trzeciego do szóstego znaku: sªowo ecad.

Wej±cie dla testu scr0b:

banalizacja

aaailnz

Wyj±cie dla testu scr0b:

10

Wyja±nienie do przykªadu: Najdªu»szym fragmentem satysfakcjonuj¡cym Bajtosi¦ jest analiza. Pozostaªe 9 fragmentów

to cztero-, pi¦cio- i sze±cioliterowe fragmenty sªowa analiza.

Wej±cie dla testu scr0c:

paaraada

aaaaa

Wyj±cie dla testu scr0c:

0

Wyja±nienie do przykªadu: Bajtosia nie jest w stanie uzyska¢ »adnego satysfakcjonuj¡cego j¡ fragmentu i dlatego

odpowied¹ to 0.

Pozostaªe testy przykªadowe

- test scr0d: napis 𝑆 skªada si¦ 50 powtórze« sªowa ab; napis 𝑃 skªada si¦ z 10 powtórze« sªowa ab z doklejonymi

dwiema literkami a na ko«cu,

- test scr0e: napis 𝑆 skªada si¦ 7 692 powtórze« alfabetu angielskiego; napis 𝑃 skªada si¦ z 33 333 powtórze« sªowa

auiouy
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