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Bajtosia trenuje do Bajtockich Mistrzostw Gry w Scrabble i w ramach treningu stara sie rozwiazywac rézne nietypowe
zagadki zwiazane z uktadaniem stéw z zestawéw liter. Od swojego trenera otrzymata papierowa tasme, na ktérej zapisane
jest pewne dtugie stowo, oraz zestaw ptytek z literkami. Zadaniem Bajtosi jest przycia€ tasme tak, aby powstate stowo
dato sie utozy¢ z ptytek w jej zestawie. Tasme mozna przycina¢ z obu stron, pozostawiajac dowolny spéjny fragment
poczatkowego napisu. Przyktadowo, napis bajtockiemistrzostwa, mozna skréci¢ do bajt, mistrzostwa lub emistrz.

Fragment ten musi sie potem da¢ utozy¢ z zestawu ptytek Bajtosi, pilnujac tez liczby dostepnych ptytek. Na przyktad,
jesli Bajtosia dysponuje literkami: b, j, a, x, t, a, to moze utozy¢ stowo bajt, ale nie moze utozy¢ stowa abba, bo ma do dys-
pozycji tylko jedna literke b.

Bajtosia umie gra¢ w Scrabble, wiec wie, ze za dtuzsze stowa dostaje sie wiecej punktéow. Dlatego chce zostawic takie
stowo, ktére sktada sie z co najmniej potowy literek dostepnych w jej zestawie. Oznacza to, ze jezeli Bajtosia ma sze$¢
literek, to chce zostawi¢ fragment o dtugosci co najmniej 3, za$ gdy ma do dyspozycji siedem liter, wtedy chce wybra¢
co najmniej czteroliterowy fragment.

Poméz jej ustali¢, na ile sposobéw moze skréci¢ napis otrzymany od trenera, tak zeby pozostawiony fragment skfadat
sie z dostepnych literek i wykorzystywat co najmniej potowe z nich.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie niepusty napis S oznaczajacy stowo zapisane na taSmie otrzymanej od trenera.
Napis zawiera tylko mate litery alfabetu angielskiego, a jego dtugos¢ nie przekracza 200 000 znakéw.

W drugim wierszu wejécia znajduje sie napis P ztozony ze wszystkich literek dostepnych w zestawie Bajtosi do gry w
Scrabble. Napis zawiera tylko mate litery alfabetu angielskiego, a jego dtugos¢ nie przekracza 200000 znakdw.

Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita oznaczajaca liczbe sposobéw skroce-
nia tasmy zgodnych z zasadami opisanymi powyzej.

Ocenianie

Mozesz rozwiaza¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektoére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
napisy S oraz P skfadaja sie wytacznie ze znakéw a oraz b 40
napis P sktada sie wytacznie ze znakéw a 26
dtugos¢ napiséw S i P nie przekracza 100 znakéw 32
dtugos¢ napiséw S i P nie przekracza 2000 znakéw 46
Przyktady
Wejscie dla testu scrOa: Wyjscie dla testu scrOa:
abecadlo 8
abcde
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Wyjasnienie do przyktadu: W tym przypadku mozliwe jest uzyskanie fragmentu satysfakcjonujacego Bajtosie na osiem
sposobow:

e od pierwszego do trzeciego znaku: stowo abe,

e od drugiego do czwartego znaku: stowo bec,

e od trzeciego do pigtego znaku: stowo eca,

e od czwartego do széstego znaku: stowo cad,

e od pierwszego do czwartego znaku: stowo abec,

e od drugiego do pigtego znaku: stowo beca,

e od drugiego do széstego znaku: stowo becad,

e od trzeciego do széstego znaku: stowo ecad.

Wejscie dla testu scrOb: Wyjscie dla testu scrOb:
banalizacja 10
aaailnz

Wyjasnienie do przyktadu: Najdtuzszym fragmentem satysfakcjonujacym Bajtosie jest analiza. Pozostate 9 fragmentéw
to cztero-, piecio- i szeScioliterowe fragmenty stowa analiza.

Wejscie dla testu scrOc: Wyjscie dla testu scrOc:
paaraada 0
aaaaa

Wyjasnienie do przyktadu: Bajtosia nie jest w stanie uzyska¢ zadnego satysfakcjonujacego ja fragmentu i dlatego
odpowiedz to 0.

Pozostate testy przyktadowe

- test scrOd: napis S sktada sie 50 powtdrzen stowa ab; napis P sktada sie z 10 powtdrzen stowa ab z doklejonymi
dwiema literkami a na koncu,

- test scrOe: napis S skfada sie 7692 powtdrzen alfabetu angielskiego; napis P sktada sie z 33333 powtdrzen stowa

auiouy
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