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W Matematycznych Mistrzostwach uczestniczy 2" matematykéw, i-ty z poczatkowa stawa a;, byé moze
ujemna. Gdy odbywa sie Pojedynek Matematyczny miedzy dwoma matematykami, to organizatorzy wylaniaja
zwyciezce w tylko sobie znany sposéb. Stawa przegranego pozostaje bez zmian, ale stawa zwyciezcy Pojedynku
zwieksza sie o stawe przegranego (a[i] += al[j]). Zauwaz, ze w ten sposéb stawa zwyciezcy moze si¢ zmniejszy¢!

Mistrzostwa skladaja sie z n etapéw. W kazdym etapie organizatorzy ustawiaja uczestnikow w pary. W ra-
mach kazdej pary odbywa si¢ Pojedynek Matematyczny, ktérego zwyciezca przechodzi do nastepnego etapu,
a przegrany odpada. Po pierwszym etapie pozostanie juz tylko 27! uczestnikéw, po drugim etapie 2"~2 uczest-
nikéw, az w koricu po n-tym etapie pozostanie juz tylko jeden uczestnik — otrzymuje on symboliczna czekolade.

Po zakoniczonych Mistrzostwach planowany jest wywiad z jednym z uczestnikéw, niekoniecznie z posiadaczem
czekolady. Najlepszym kandydatem jest ten z 2™ matematykéw, ktory ma najwigkszg koncowa stawe. Od takiego
wywiadu zalezy prestiz Mistrzostw i przez to mozliwoéci pozyskania sponsoréw na przysztoroczna edycje. Pomoz
organizatorom tak parowaé uczestnikéw w kazdym etapie i tak wylania¢ zwyciezcow, by zmaksymalizowaé
koncowsg, stawe jednego z matematykow. Znajdz te maksymalna wartosc.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba calkowita n (1 < n < 16). W drugim wierszu znajduje sie
2" liczb catkowitych aq,as, ..., asn — i-ta z tych liczb to poczatkowa stawa i-tego uczestnika (—10° < a; < 10°).
Wyjscie

Na wyjsciu powinna si¢ znalez¢ jedna liczba catkowita — najwigksza mozliwa stawa jednego z 2" matematykéw
po zakonczeniu Mistrzostw.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
2 7
5-12 -10

Przykladowa optymalna strategia organizatoréw:
W pierwszym etapie organizatorzy tworza nastepujace pary matematykéw (co niekoniecznie jest jedynym
optymalnem wyborem):

o W parze o stawach (a; = 5,a3 = 2) niech wygra matematyk 3; jego stawa zmienia sie¢ z 2 na 2 +5 = 7.
Uczestnik 1 odpada ze slawa 5.

o W parze (as = —1,a4 = —10) niech wygra matematyk 2; jego stawa zmienia si¢ z —1 na —1+4(—10) = —11.
Uczestnik 4 odpada ze stawa —10.

Do drugiego etapu przeszli w tym scenariuszu matematycy o stawach 7 i —11. Organizatorzy wybieraja
na zwyciezce tego drugiego; jego stawa zmienia si¢ z —11 na —11 + 7 = —4. Uczestnik 3 odpada ze stawa 7,
a uczestnik 2 otrzymuje czekolade i ma koncows stawe —4.

Koncowe stawy czterech matematykéw to 5, —4, 7, —10. Najwieksza stawa to 7 i jest to maksymalna mozliwa
wartosc.
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