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Stowarzyszenie Talent organizuje szkolenie dla mtodych programistéw. W ramach tego przedsiewziecia odbe-
dzie sie n kursow, na ktore zapisalo sie tacznie m uczniéw, ponumerowanych kolejnymi liczbami naturalnymi
od 1 do m. Uczestnicy moga zapisaC sie na wiecej niz jeden kurs. Stowarzyszenie Talent chce wreczy¢ na-
grode specjalng dla najbardziej zaangazowanego ucznia, czyli takiego, ktéry bral udziat w najwiekszej liczbie
kursow. Twoim zadaniem jest wytypowaé uczestnika, ktéry zostanie nagrodzony. Niestety, nagroda jest tylko
jedna. W przypadku, gdy dwdch lub wiecej uczniéw uczestniczylo w najwiekszej liczbie kurséw, wygrywa ten
0 najmniejszym numerze.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia zapisano dwie liczby naturalne n i m (1 < n,m < 200 000),
oznaczajace kolejno liczbe kurséw i liczbe uczestnikéw. Po nim nastepuje n wierszy, gdzie i-ty z nich to lista
uczestnikow, ktorzy zapisali sie na i-ty kurs. Lista rozpoczyna sie liczba naturalng I; (1 < I; < m), oznaczajaca
liczbe uczestnikéw na i-tym kursie. Po niej nastepuje {; liczb naturalnych a; (1 < a; < m), oznaczajacych
numery uczestnikow i-tego kursu. Mozesz zalozy¢, ze na liscie jednego kursu dany uczestnik wystapi co najwyzej
raz, oraz ze suma wszystkich I; nie przekroczy 10.

Wyjscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjsécia powinien znalez¢ si¢ numer uczestnika, ktory zapisal si¢ na naj-
wieksza liczbe kurséw. W przypadku remisu, nalezy podaé uczestnika o najmniejszym numerze.

Przyktady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:
35 5 8 55
3123 4 3274 11
235 18 212
3135 3513 3123
76218345 412 34
576245 512345
Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:
3 2 1
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Projekt finansowany ze srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2016/2017, 2017/2018, 2018/2019".



