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Bajtek ma farme a na niej pewna liczbe kur i kréw. Razem wszystkie te zwierzeta maja doktadnie X gtéw oraz Y ndg.
Wszystkie kury maja po dwie nogi, a wszystkie krowy maja po cztery nogi. Oczywiscie zarowno kury, jak i krowy maja po
jednej gtowie. lle kur oraz ile kréw ma Bajtek?

Napisz program, ktéry wczyta wartosci X oraz Y i wyznaczy liczbe kur oraz liczbe krow na farmie Bajtka.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby naturalne X oraz Y (1 < X,Y < 3-10%) oddzielone pojedynczym
odstepem. Sa to odpowiednio: liczba gtéw oraz liczba nég zwierzat na farmie Bajtka.
Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjécia powinny sie znalez¢ dwie nieujemne liczby catkowite A i B oddzielone poje-
dynczym odstepem oznaczajace kolejno liczbe kur oraz liczbe kréw na farmie Bajtka.

Mozesz zatozy¢, ze dane dobrane s3 tak, ze rozwigzanie zawsze istnieje.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniajg pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twaoj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktow
A =0, czyli na farmie sa same krowy 15
B =0, czyli na farmie sa same kury 15
X,Y <1000 50
Przyktady
Wejscie dla testu farOa: Wyjscie dla testu farOa:
4 10 31

Wyjasnienie do przyktadu: W tym tescie przyktadowym zwierzeta na farmie Bajtka maja X = 4 gtéw oraz ¥ = 10 ndg.
Mozemy wydedukowaé, ze oznacza to, ze na farmie s3 A = 3 kury i B =1 krowa.

Wejscie dla testu farOb: Wyjscie dla testu farOb:

1000 2000 1000 O

Wejscie dla testu farOc: Wyjscie dla testu farOc:

1000 4000 0 1000

Wejscie dla testu far0d: Wyjscie dla testu far0d:

84 252 42 42

Wejscie dla testu farQe: Wyjscie dla testu farOQe:

53535353 129292928 42424242 11111111
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