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Wejscie

[ GIELDA ]

Na Bajtockiej Gieldzie obowiazuja tzn. tokeny. Kazda operacja kup-
na/sprzedazy pakietu akcji kosztuje jednego tokena. Oprocz tego nie mozna
mie¢ nigdy wiecej niz jednego pakietu akcji. Oczywiscie zysk na pakiecie jest
roéwny cenie, po jakiej go sprzedaliémy pomniejszonej o cene, po jakiej zostal
przez nas kupiony. Jesli kupujemy i sprzedajemy go wielokrotnie, zysk sie su-
muje. Bitold ma niezwyktly dar — potrafi przewidzie¢ ceny akcji na gieldzie co
do jednego Bajtalara przez az n dni w przyszlosé! Zapisal ceny pakietu akcji
jego ulubionej spo6tki BITON&BATON na najblizsze n dni i przekazal Ci je. Ob-
licz, ile maksymalnie moze zarobi¢ Bitold, wiedzac, ze ma k tokenow. Mozesz
zalozyé, ze Bitolda zawsze sta¢ na zakup pakietu akcji po aktualnej cenie.

W pierwszym wierszu standardowego wejscia zapisano dwie liczby catkowite n, k (1 < n, k < 10°) — liczbe dni,
dla ilu Bitold przewidzial ceny akcji oraz liczbe tokenéw Bitolda. W drugim wierszu wejscia zapisano n liczb
catkowitych. i-ta liczba — ¢; (1 < ¢; < 10%) oznacza cene jednego pakietu spotki BITONZBATON w i-tym dniu.

Wszystkie ceny sa oczywiscie podane w Bajtalarach.

Wyjscie

W jedynym wierszu standardowego wyjscia podaj maksymalny osiagalny zysk.

Przyktady

Wejscie:
8 5
12312312

Wyjscie:
4

4 4
1234

3

Wejscie:

Wyjscie:

Wejscie:
10 5
1928374655

Wyjscie:
14

Wyjasnienie do przyktadu 1.

W pierwszym przykltadzie Bitold moze kupié¢ akcje pierwszego dnia, sprzedaé trzeciego, znéw kupié¢ czwartego
i szostego sprzedaé. Wykorzysta w ten sposob 4 tokeny. Zostanie mu jeden token, z ktérym nie moze nic zrobié.
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