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Bajtazar pracuje w spedycji i rozwozi materialy budowlane z hurtowni w stolicy Bajtocji do sklepow w oko-
licznych miastach. W Bajtocji jest n miast (ponumerowanych liczbami od 1 do n) polaczonych spdjna siecia
n — 1 drég. W polowie kazdej drogi znajduje sie stacja benzynowa.

Dzien pracy Bajtazara zawsze wyglada tak, ze wyjezdza on ze stolicy (miasta numer 1) i jedzie najkrétsza
mozliwg trasa do pewnego miasta x, a potem wraca tg sama trasa.

Bitek, syn Bajtazara, jest fanem Gangu Biciakéw — pluszowych zabawek sprzedawanych na stacjach. Lacznie
w ofercie jest m rodzajéw Biciakéw, m.in. Procesor Przemek oraz Twardziel Tadek (ale dla uproszczenia
bedziemy je po prostu numerowali liczbami od 1 do m). Na kazdej stacji dostepny jest tylko jeden rodzaj, tak
wiec, aby zebraé¢ wszystkie Biciaki, trzeba troche pojezdzié.

Co dzien rano Bajtazar zastanawia sie, ile réznych Biciakéw moégtby kupié¢ danego dnia. Sprawe utrudnia
fakt, ze asortyment na stacjach zmienia sie. Pomoéz Bajtazarowi i napisz program, ktory rozwiaze jego dylemat.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie trzy liczby catkowite n, miz (2 <n < 100000, 1 < m, z < 150000),
oznaczajace liczbe miast w Bajtocji, liczbe rodzajéw Biciakéw i liczbe zapytan.

W kolejnych n — 1 wierszach znajduje si¢ opis sieci drogowej: kazdy z tych wierszy zawiera trzy liczby
catkowite a, bic (1 <a,b<n,1<c¢<m)oznaczajace droge pomiedzy miastem a i miastem b, przy ktorej
stoi stacja benzynowa, na ktérej dostepny jest Biciak rodzaju c.

W kolejnych z wierszach znajduja sie zapytania. Kazdy z tych wierszy zaczyna sie jednym znakiem, po
ktérym nastepuje jedna lub dwie liczby catkowite:

e Z x oznacza pytanie Bajtazara o liczbe réznych Biciakéw, ktére moze kupié, jesli jedzie do miasta x
(2 <z <n);

e B i c oznacza, ze na stacji benzynowej znajdujacej sie przy i-tej drodze (1 < i < n; kolejnosé drég jak
na wejsciu) od teraz mozna kupié¢ Biciaka rodzaju ¢ (1 < ¢ < m). Zauwaz, ze moze by¢ tak, ze w chwili
wykonania tej operacji na tej stacji byl wlasnie sprzedawany Biciak rodzaju ¢ (i wtedy ta operacja nic
nie zmienia).

Na wejsciu pojawi sie przynajmniej jedno zapytanie typu Z.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisa¢ na wyjscie tyle wierszy, ile wierszy ze znakiem Z znajdowalo si¢ na wejsciu.
Dla kazdego z nich nalezy wypisaé jedna liczba catkowityg bedaca odpowiedzia na pytanie Bajtazara.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie przykladu: Trasa do miasta 6 prowadzi miastami 1 — 3 — 4 — 6. Na poczatku mozna na niej
kupié¢ Biciaki 2, 31 2 (w sumie 2 rézne rodzaje). Po zmianie asortymentu w stacji na drodze 1 — 3, na trasie
mozna kupi¢ Biciaki 1, 31 2 (w sumie 3 rézne rodzaje).

Testy ,,ocen”:

locen: n =8, m =4, z = 20; maly reczny test;

2ocen: n =2 — 1, m =100, z = 100 000; sieé¢ drég tworzy pelne drzewo binarne; same zapytania Z;

3ocen: n = 100000, m = 15, z = 150 000; istnieja drogi taczace miasta j oraz j+ 1 dla 1 < 5 < 50000 oraz
drogi taczace miasta 50000 oraz j dla 50000 < j < 100 000;

4ocen: n = 100000, m = 150000, z = 150 000; i-ta droga laczy miasta ¢ oraz ¢ + 1.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli si¢ na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiek-
szej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéow
1 n,m,z < 100 7
2 n, z < 2000 9
3 same zapytania Z 9
4 m <15 15
5 i-ta droga taczy miasta ¢ oraz i + 1 11
6 poczatkowo na kazdej stacji jest Biciak rodzaju 1, potem w kazdym 13
zapytaniu B jest on zmieniany na Biciaka rodzaju innego niz 1
7 bez dodatkowych warunkéw 36
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