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Bajtessi jest szeroko znany z bycia najlepszym dryblerem (i zawodnikiem) w pilce noznej na calym $wiecie.
Na nadchodzace mistrzostwa Swiata, przygotowal on liste n dryblingéw, gdzie kazdy z nich moze by¢ opisany
ciagiem liter ‘L’ i ‘P’, ktére oznaczaja w jakiej kolejnosci dotyka on piltki lewa i prawa noga.

Drybling nazywamy zbalansowanym, jesli zawodnik dotyka w nim dokladnie tyle samo razy pitke lewa i
prawa noga. Dodatkowo jest on lewostronny, jesli dla dowolnego poczatkowego fragmentu (prefiksu) danego
dryblingu, zawodnik dotyka w nim pitki lewa noga co najmniej tyle razy ile dotyka jej prawa noga. Bajtessi,
jako zawodnik lewonozny, uwaza drybling za fantastyczny, jesli jest zbalansowany i lewostronny.

Mistrzostwa Swiata to wyjatkowe zawody, ktore skupiaja najlepszych zawodnikéw. Z tego wzgledu Bajtessi
potrzebuje wiecej niz n dryblingdéw, ktore sobie przygotowal. Postanowil, ze w latwy sposéb zwickszy te
liczbe do n? — dla kazdej pary dryblingéw z poczatkowej listy, byé moze takich samych, nowy drybling bedzie
opisany konkatenacja odpowiadajacych im ciagéw. Innymi slowy, najpierw bedzie dotykal pitki zgodnie z
opisem pierwszego dryblingu, a nastepnie bedzie postepowal zgodnie z opisem drugiego dryblingu.

W ferworze meczu latwo jest zapomnie¢ o niektérych kontaktach z pitka, ktére powinno sie wykonad,
wiec ostateczny drybling wykonany przez Bajtessiego bedzie niepustym podciagiem dryblingu, ktory chciat
poczatkowo wykonaé. Innymi slowy, ostateczny drybling powstanie przez wykreslenie pewnych (by¢ moze
zadnych, ale nie wszystkich) liter z opisu dryblingu, ktéry chcial on wykonaé. Kolejno$é pozostatych liter musi
pozostaé¢ bez zmian.

Moze sie okazaé, ze ostatecznie wykonany drybling bedzie fantastyczny, z czego Bajtessi sie bardzo ucieszy.
Zastanawia si¢ on teraz, dla kazdego dryblingu z nowej listy, ile istnieje mozliwych fantastycznych dryblingdw,
ktore moze przez przypadek wykonaé. Jako, ze ta liczba moze by¢ bardzo duza, to Bajtessiemu wystarczy reszta
z dzielenia tej liczby przez 107 + 7.

Twoim zadaniem jest poméc Bajtessiemu i policzy¢ zadane przez niego liczby.

Uwaga: Zwr6¢ uwage, ze Bajtessiego interesuje liczba réznych fantastycznych dryblingow, ktore da sie uzy-
ska¢ jako podciag jego oryginalnego dryblingu, a nie liczba sposobéw na wykreslenie liter z opisu oryginalnego
dryblingu, ktore skutkuja fantastycznym dryblingiem.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna n (1 < n < 600), oznaczajaca
liczbe dryblingéw, ktére przygotowal Bajtessi.

W kolejnych n wierszach znajduja sie opisy dryblingéw Bajtessiego. i-ty z tych wierszy zawiera niepusty
ciag liter ‘L’ i ‘P’, ktéry jest opisem i-tego dryblingu.

Dlugosé zadnego ciagu nie przekroczy 600 znakéw.

Wy jscie
Na standardowym wyjsciu powinno znalezé sie n wierszy. W i-tym z nich powinno znalezé sie dokladnie
n liczb calkowitych, a j-ta z nich powinna byé réwna reszcie z dzielenia przez 10° + 7 opisanej w tresci

liczby fantastycznych dryblingéw, ktére moga zosta¢ wykonane przy prébie wykonania dryblingu bedacego
konkatenacja i-tego oraz j-tego dryblingu z oryginalnej listy.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
4 29 9 85

LLPLPP 8221

PPLP 11 4 3 2

LLP 4110

P
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Wyjasnienie przyktadu: Rozwazmy odpowiedz dla polaczenia trzeciego dryblingu z czwartym. Ten drybling
opisany jest ciagiem ‘LLPP’, ktory ma 2 fantastyczne dryblingi jako swoje podciagi:

e Drybling ‘LP’ — zauwaz, ze cho¢ mozemy wybra¢ ten drybling jako podciag ‘LLPP’ na 4 sposoby, to do

wyniku zliczamy go tylko raz.

e Drybling ‘LLPP’

Rozwazmy réowniez odpowiedz dla polaczenia drugiego dryblingu z pierwszym. Taki drybling opisany jest
ciggiem PPLPLLPLPP, ktéry ma 8 fantastycznych dryblingéw jako swoje podciagi: ‘LP’, ‘LLPP’, ‘LPLP’, ‘LLLPPP’,
‘LPLLPP’, ‘LPLPLP’, ‘LLPLPP’ i ‘LPLLPLPP’.
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