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Jasiu ma starg plansze o wymiarach N x M, na ktorej znajduja si¢ zwykte pola, oraz
‘i’ - pola podziurawione, na ktorych nie mozna stawac¢. Jasiu na poczatku wybiera dwa
Ty dowolne niepodziurawione pola i jedno z nich oznacza jako startowe, a drugie jako
koncowe. Nastepnie chlopiec stawia pionek na polu startowym i chce si¢ nim prze-
sunaé¢ na pole konicowe. Dozwolone ruchy to przesuniecie pionka na jedno z czterech
siasiednich pél (lewo, gora, prawo, dot). Dodatkowo, Jasiu moze wykonywac ruchy
specjalne, polegajace na przesunieciu pionka o dwa pola w dowolny z czterech kierunkéw. Podczas ruchu
specjalnego pionek moze przej$¢ przez dziurawe pole, ale przed i po tym ruchu pionek musi sta¢ na niepo-
dziurawionym polu. Pionek nie moze zejé¢ z planszy. Jasiu chcialby przej$é¢ z pola startowego do koiicowego,
wykonujac jak najmniej ruchéw specjalnych. Poméz mu w tym zadaniu.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduja si¢ dwie liczby calkowite N i M (1 < N, M < 2-10%)
oznaczajace wymiary planszy. W drugim wierszu znajduja sie cztery liczby catkowite X, Y, Xy 1 Vi (1 <
Ys, YV < N,1 < X, X, < M), oznaczajace pole startowe i koricowe. Pole startowe znajduje sie w wierszu X
i kolumnie Y, a pole koricowe w wierszu X i kolumnie Y. Mozesz zalozyé, ze pola startowe i koricowe nie
sa dziurawe. W kazdym z kolejnych N wierszy znajduje sie ciag M znakow . i/lub #. Jesli w danym miejscu
znajduje sie . oznacza to, ze to pole nie jest dziurawe. Jesli znajduje si¢ tam #, to znaczy, ze to pole jest
dziurawe.

Wyjscie

Na standardowe wyjscie, wypisz jedna liczbe catkowita, oznaczajaca minimalna liczbe ruchéw specjalnych
jakie musi wykonaé¢ Jasiu, aby przej$¢ z pola startowego do pola koiicowego, lub —1, gdy jest to niemozliwe.
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