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Uwaga: W tym zadaniu poznasz wynik punktowy swoich zgloszen zaraz po tym, jak Twoje programy
zostang ocenione przez system.

Bajtazar uwielbia gra¢ w nastepujaca (jednoosobowa) gre. Na tablicy napisane sa wszystkie liczby naturalne
od a do b, tworzac ciag
a,a+1,a+2,...,b—1,b.

Nastepnie wykonuje sie zero lub wiecej ruchdéw. W kazdym ruchu wybiera sie dowolne dwie liczby, ktére wciaz
znajduja sie na tablicy, a ponadto sumuja sie do liczby parzystej. Tak wybrane dwie liczby usuwamy z tablicy.
Celem gry jest usuniecie jak najwiekszej liczby elementéw. Poméz Bajtazarowi i wyznacz te liczbe.

Wejscie

W pierwszym i jedynym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby naturalne a, b (1 < a < b < 10'8) oznaczajace
poczatek i koniec ciggu liczb, od ktorego zaczyna sie gra Bajtazara.

Wy jscie

Twdj program powinien wypisaé¢ dokladnie jeden wiersz zawierajacy najwieksza liczbe elementéw ciagu, ktore
mozna usunaé w opisany powyzej sposob.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
37 4

Wyjasénienie do przykladu. Mozna na przyklad usunaé liczby 3 oraz 5, a nastepnie liczby 4 oraz 6.

Testy przykladowe: Test 0 to test z przyktadu powyzej. Poza tym:
locen: a =1, b = 10. Odpowiedz 8.
2ocen: a = 2, b = 10%. Odpowiedz 999998.
3ocen: a = 1, b = 10°. Odpowiedz 10°.
4ocen: a = 32, b = 10'%. Odpowiedz 999999999999999968.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 a,b < 10 11
2 a,b < 1000000 21
3 a=1 32
4 brak dodatkowych ograniczen 36
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025”.



