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Jako szef firmy Bajtcorp jestes odpowiedzialny za n pracownikéw ponumerowanych od 1 do n. Udalo Ci sie
ustali¢, ze pracownik ¢ ma efektywnos¢ a;. Teraz chcialby$ podzieli¢ wszystkich pracownikéw na zespoty. Kazdy
zespot musi by¢ zlozony z pracownikéw, ktérych numery tworza spdjny przedzial, a jego efektywnoscia jest
suma efektywnosci pracownikéw, ktorzy wchodza w jego sklad.

Niestety, niektérzy z pracownikéw maja specyficzne wymagania dotyczace swojego zespolu: nalegaja na
prace w zespole razem ze swoimi przyjaciétmi i odmawiaja pracy w zespole z osobami, ktore im podpadty.
Jesli chod jedno z wymagan danego pracownika nie jest spelnione, to jego efektywnosé spada do 0. Zebrale$
m informacji o tych wymaganiach, z ktoérych kazda jest jednego z dwoch typéw:

1. Pracownik x; chce pracowaé w tym samym zespole co pracownik y;.

2. Pracownik x; nie chce pracowa¢ w tym samym zespole co pracownik y;.

Niespelnienie takiego wymagania powoduje, ze wydajno$¢ pracownika x; spada do 0. Zwracamy uwage, ze jesli
pracownik x; chce pracowa¢ w tym samym zespole co pracownik y; to niekoniecznie jest tez tak, ze pracownik
y; chce pracowa¢ w tym samym zespole co pracownik z;. Mowiac inaczej zebrane wymagania nie muszg by¢
symetryczne.

Twoim zadaniem jest znalezienie podzialu na zespoty, ktéry maksymalizuje sume efektywnosci wszystkich
zespotow.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby caltkowite n i m (1 < n < 500000,0 < m < 1000000)
oznaczajace liczbe pracownikéw i wymagan. W nastepnym wierszu znajduje sie n liczb, gdzie i-ta z nich to
a; (1 < a; <10°) oznaczajaca efektywnoéé pracownika i. W nastepnych m wierszach znajduja sie informacje
o kolejnych wymaganiach. W i-tym z tych wierszy znajduja sie trzy liczby calkowite ¢;, x;,y; (1 < t; < 2,
1 < z,y; < n, x; # y;) oznaczajace informacje typu t; dotyczaca pracownikéw x; i y;, przy czym t; = 1
oznacza informacje typu 1 (czyli méwi, ze pracownik x; chce pracowa¢ w tym samym zespole co pracownik y; ),
a t; = 2 informacje typu 2 (czyli méwi, ze pracownik z; nie chce pracowaé¢ w tym samym zespole co pracownik
Yi)-

Wyjscie

Twdj program powinien wypisa¢ na wyjscie jeden wiersz zawierajacy maksymalna sume efektywnosci wszyst-
kich zespotow.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie przykladu: Optymalny podzial to {1, 2, 3}, {4, 5}. Wtedy przynajmniej jedno z wymagan
pracownika 5 nie jest spelnione, wiec jego efektywnos$é spada do 0. Wymagania wszystkich innych pracownikéw
sg spelnione, wiec suma efektywnosci wszystkich zespoltéow to 1 +2+ 3+ 5 =11.
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025”.



Testy przykladowe. Test 0 to test z przykltadu powyzej. Poza tym:

locen: n=10,m=28,a;, =i¢dlat=1,2,...,10. Ciag t; to 1,1,1,2,2,2,2,2. Ciag z; to 2,3,5,1,4,6,8,9.
Ciag y; to 3,5,7,4,6,8,9,10. Wynik to 52.

2ocen: n = 100, m = 197, dla ¢ bedacych liczbami pierwszymi mamy a; = 7, natomiast dla ¢ nie bedacymi
liczbami pierwszymi mamy a; = 101 — 4. Dla ¢ = 1,2,...,99 mamy ¢; = 1, x; = ¢+ 1, y; = ¢ natomiast
dla ¢+ = 100,101,...,197 mamy ¢t; = 2, x; =i — 99, y; = ¢ — 97. Wynik to 3437.

3ocen: n. = 100000, m = 99999, dlai = 1,2,...,100000 mamy a; = (14 (i mod 7)). Dlai = 1,2,...,99999
mamy t; = 2, x; =1, y; = ¢+ 1. Wynik to 400 000.

4ocen: n = 500000, m =0, a; = 1000000 dla i =1,2,...,500000. Wynik to 5 - 10'!.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n < 10 4
2 n < 100 15
4 n < 5000 14
5 brak dodatkowych ograniczen 38




