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POTYCZKI ALGORYTMICZNE

W Bajtowie odbyt sie wlasnie wielki turniej w gre Bajt: Bitmingham. W jednej rozgrywce w Bajt: Bitmin-
gham bierze udzial dokladnie trzech graczy, ktérzy musza spotkaé sie w jednym miejscu, zeby moc przepro-
wadzi¢ rozgrywke.

Jak prawdopodobnie dobrze wiesz, w Bajtowie jest tylko jedna, dluga droga, przy ktorej stoi n budynkéw,
ponumerowanych kolejno liczbami od 1 do n.

Dla wygody graczy ustalono, ze jesli trojka graczy mieszka w budynkach o numerach a, b i ¢ to rozgrywka
zostaje przeprowadzone w srodkowym z tych budynkéw, czyli budynku o numerze bedacym mediana z liczb
a, bic. W szczegblnosci, jesli dwoch graczy mieszka w tym samym budynku x, to niezaleznie od miejsca
zamieszkania trzeciego gracza, rozgrywka odbedzie sie w budynku x.

Przygotowujesz podsumowanie statystyk turnieju. Wiesz, ze kazda trojka graczy zagrala ze soba co naj-
wyzej raz. Dla kazdego budynku wiesz, ile rozgrywek zostalo w nim przeprowadzonych: dla budynku numer ¢
byto to a; rozgrywek. Jednak zapomniates sie dowiedzie¢, ilu byto graczy w turnieju. . .

Oblicz, jaka jest minimalna mozliwa liczba graczy bioracych udzial w turnieju, ktora nie jest sprzeczna
z informacjami jakie posiadasz.

Musisz rozwiaza¢ ten problem dla ¢ niezaleznych przypadkdéw testowych.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie liczba ¢ (1 < ¢ < 50), oznaczajaca liczbe przypadkéw testowych.
Kazdy przypadek testowy jest opisany przez dwa wiersze. W pierwszym z tych wierszy znajduje sie liczba

catkowita n (1 < n < 200000), oznaczajaca liczbe budynkéw w Bajtowie. W drugim wierszu znajduje sie

ciag liczb catkowitych a1, as,...,a, (0 < a; < 1000000), oznaczajacy, ile rozgrywek odbylo sie w kolejnych

budynkach. Mozesz zalozy¢, ze co najmniej jedna wartos¢ a; jest dodatnia.
Suma wartosci n po wszystkich przypadkach testowych nie przekroczy 200 000.

Wyjscie

Na wyjsciu powinno znalez¢ si¢ ¢t wierszy, w ¢-tym z nich powinna znalez¢ si¢ jedna liczba catkowita, oznaczajaca
minimalna liczbe oséb, jaka mogla bra¢ udziat w turnieju.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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1 9

1 5
6

Wyjasdnienie przykladu: W pierwszym przypadku testowym do przeprowadzenia jednej rozgrywki potrzeba
3 graczy. W drugim przypadku testowym jest 57 rozgrywek; 8 graczy nie wystarczy, gdyz byloby wtedy tylko
(g) = 56 roznych tréjek, potrzebny jest wigc dziewiaty gracz. W trzecim przypadku testowym w kazdym
budynku méglt mieszkaé jeden gracz:

e w drugim budynku odbyly si¢ rozgrywki pomiedzy graczami z budynkéw 1,2,3; 1,2,4 oraz 1,2, 5;

e w trzecim budynku odbyly sie rozgrywki pomiedzy graczami z budynkdéw 1,3,4; 1,3,5; 2, 3,4 oraz 2, 3, 5;

o w czwartym budynku odbyly si¢ rozgrywki pomiedzy graczami z budynkéw 1,4,5; 2,4, 5 oraz 3,4, 5.
W czwartym przypadku testowym nie wystarczy 5 graczy, bo w ktérys budynku byloby ich co najwyzej dwdch,
a to za malo, zeby znalez¢ 4 tréjki o odpowiedniej medianie.



