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Gra w skakanie odbywa sie na planszy zlozonej z n pol. Pola sa utozone w rzedzie, jedno za drugim. Niektore
pola sa biate, inne czarne. Zasady gry moéwia, ze w kazdym ruchu mozna skoczyé¢ o a, b lub ¢ p6l w prawo
lub w lewo. Skoki mozna wykonywaé tylko pomiedzy polami w tym samym kolorze. Ile jest par pol, pomiedzy
ktérymi mozna wykonaé skok?

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia zapisano cztery liczby naturalne n, a, b, ¢ (1 < n,a, b, ¢ < 200000)
— rozmiar planszy oraz dlugosci potencjalnych skokéw. W drugim wierszu podano ciag n liter B (biate pole)
lub C (czarne pole) — opis planszy.

Wyjscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjscia powinna znalezé sie jedna liczba naturalna — liczba pél pomiedzy,
ktorymi mozna przeskoczyé za pomoca dokladnie jednego skoku.
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Projekt finansowany ze srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2016/2017, 2017/2018, 2018/2019".



