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Kod zadania: fib
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Bajtek, po przejrzeniu testu wiedzy z pierwszego etapu Olimpiady Informatycznej Junioréw, zainteresowat sie ciagiem
Fibonacciego. Dla przypomnienia, pierwsze dwa wyrazy w tym ciagu sa rowne jeden, a kazdy kolejny wyraz jest réwny
sumie dwoch poprzednich. Innymi stowy, ten ciag mozna zdefiniowa¢ nastepujaco:

Fo=1,
Fi =1,
Foo=F,1+F, dlan > 0.

Kilka pierwszych wyrazéw tego ciggu to zatem 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, ...

Bajtek bawi sie klockami domina. Przygotowat zestaw N klockéw. Klocki sg ptaskie, czyli wszystkie maja te sama
(bardzo mata) grubo$¢, a dodatkowo kazdy ma wysoko$¢ réwna 1 i szeroko$¢ bedaca ktéras z liczb Fibonacciego. Dla
kazdegoi=0, 1, 2, ..., N —1 w zestawie jest jeden klocek typu 1 X F;.

Bajtek chciatby wykonac prostokatna ramke na swoje klocki. Postanowit, ze jego ramka bedzie miata wysokos¢ H
oraz jak najmniejsza szeroko$¢, tak zeby mozna byto w niej zmiesci¢ wszystkie klocki. Klocki mozna ukfada¢ w ramce
ptasko i tylko pionowo lub poziomo (Bajtek nie lubi skomplikowanych ksztattéw i figur tréjwymiarowych). Klocki moga
dotyka¢ krawedzi ramki oraz siebie nawzajem, ale nie moga sie na siebie naktada¢. Zaktadajac, ze lewy dolny rég ramki
ma wspotrzedne (0, 0), za$ prawy gérny rég ramki ma wspdtrzedne (W, H), wierzchotki klockéw musza by¢é w punktach
o catkowitych wspétrzednych.

Przyktadowo: jezeli N = 5, to Bajtek ma do dyspozycji klocki o szerokosciach Fy, F1, Fa, F3, F4, czyli klocki o wymiarach
1x1,1x1,1x2, 1x3,1x5. Jezeli H =25, to mozliwe jest umieszczenie klockéw w pudetku o szerokosci 3:

Ix1|1x1
1x2
1x5
1x3

Pomoz Bajtkowi ustali¢é minimalng szerokos$¢ ramki i wskaz przyktadowe utozenie klockéw w tej ramce.

Wejscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby naturalne N oraz H, (1 < N <26, 1 < H < 200000),
oddzielone pojedynczym odstepem i okreslajgce kolejno: liczbe klockéw Bajtka oraz wysoko$¢ ramki.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia nalezy wypisac jedna liczbe naturalng W — minimalng szerokos¢ ramki. W kolejnych N
wierszach nalezy wypisaC po cztery liczby catkowite x1, y1,x2,y2 (0 < x1 <xo < W, 0 < y1 < y2 < H), 0znaczajace pozycje
kolejnych klockéw. xi1,y; oznaczaja wspoétrzedne lewego dolnego rogu klocka, zas$ xs, yo 0znaczaja wspoétrzedne prawego
gérnego rogu klocka. Klocki mozna wypisa¢ w dowolnej kolejnosci.

Jezeli istnieje wiele mozliwych rozwiazan, Twoj program moze wypisa¢ dowolne z nich.
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Ocenianie

Mozesz rozwigza¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
H=1 16
H=2 18
H=3 22
klocki da sie zmiesci¢ w ramce o szerokosci 3 26
N <5 24

Jezeli program zakonczy sie bez btedu wykonania, mieszczac sie w limicie czasu i pamieci, ale jedynie pierwszy wiersz
wyjscia bedzie poprawny (nawet jesli reszta odpowiedzi bedzie niepoprawna) to otrzyma 50% punktéw za test.

Przyktady
Wejscie dla testu fibOa: Wyjscie dla testu fibOa:
55 3

1021

2031

1132

2235

0015

Wyjasnienie do przyktadu: Ten test przyktadowy odpowiada przyktadowemu utozeniu na obrazku w tresci zadania.

Wejscie dla testu £ibOb: Wyjscie dla testu £ibOb:
32 2

0012

1021

1122

Wyjasnienie do przykfadu: Ten test mozna zilustrowa¢ nastepujacym obrazkiem:

1x1
1x2
1x1
Pozostate testy przyktadowe
- test £fibOc: N =8, H = 3;
- test £ib0d: N =12, H =1 000;
- test fibOe: N =26, H = 123 456.
Domino Fibonacciego Olimpiada finansowana jest ze $rodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej 2/2
© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2025 w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad

oij.edu.pl i turniejéw w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025".


https://oij.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

	Wejście
	Wyjście
	Ocenianie
	Przykłady
	Pozostałe testy przykładowe


