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Bajtek, po przejrzeniu testu wiedzy z pierwszego etapu Olimpiady Informatycznej Juniorów, zainteresowaª si¦ ci¡giem

Fibonacciego. Dla przypomnienia, pierwsze dwa wyrazy w tym ci¡gu s¡ równe jeden, a ka»dy kolejny wyraz jest równy

sumie dwóch poprzednich. Innymi sªowy, ten ci¡g mo»na zde�niowa¢ nast¦puj¡co:

𝐹0 = 1,

𝐹1 = 1,

𝐹𝑛+2 = 𝐹𝑛+1 + 𝐹𝑛 dla 𝑛 ≥ 0.

Kilka pierwszych wyrazów tego ci¡gu to zatem 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, . . .

Bajtek bawi si¦ klockami domina. Przygotowaª zestaw 𝑁 klocków. Klocki s¡ pªaskie, czyli wszystkie maj¡ t¦ sam¡

(bardzo maª¡) grubo±¢, a dodatkowo ka»dy ma wysoko±¢ równ¡ 1 i szeroko±¢ b¦d¡c¡ któr¡± z liczb Fibonacciego. Dla

ka»dego 𝑖 = 0, 1, 2, . . . , 𝑁 − 1 w zestawie jest jeden klocek typu 1 × 𝐹𝑖.

Bajtek chciaªby wykona¢ prostok¡tn¡ ramk¦ na swoje klocki. Postanowiª, »e jego ramka b¦dzie miaªa wysoko±¢ 𝐻

oraz jak najmniejsz¡ szeroko±¢, tak »eby mo»na byªo w niej zmie±ci¢ wszystkie klocki. Klocki mo»na ukªada¢ w ramce

pªasko i tylko pionowo lub poziomo (Bajtek nie lubi skomplikowanych ksztaªtów i �gur trójwymiarowych). Klocki mog¡

dotyka¢ kraw¦dzi ramki oraz siebie nawzajem, ale nie mog¡ si¦ na siebie nakªada¢. Zakªadaj¡c, »e lewy dolny róg ramki

ma wspóªrz¦dne (0, 0), za± prawy górny róg ramki ma wspóªrz¦dne (𝑊, 𝐻), wierzchoªki klocków musz¡ by¢ w punktach

o caªkowitych wspóªrz¦dnych.

Przykªadowo: je»eli 𝑁 = 5, to Bajtek ma do dyspozycji klocki o szeroko±ciach 𝐹0, 𝐹1, 𝐹2, 𝐹3, 𝐹4, czyli klocki o wymiarach

1 × 1, 1 × 1, 1 × 2, 1 × 3, 1 × 5. Je»eli 𝐻 = 5, to mo»liwe jest umieszczenie klocków w pudeªku o szeroko±ci 3:

1 × 5

1 × 2

1 × 3

1 × 1 1 × 1

Pomó» Bajtkowi ustali¢ minimaln¡ szeroko±¢ ramki i wska» przykªadowe uªo»enie klocków w tej ramce.

Wej±cie

W pierwszym (jedynym) wierszu wej±cia znajduj¡ si¦ dwie liczby naturalne 𝑁 oraz 𝐻, (1 ≤ 𝑁 ≤ 26, 1 ≤ 𝐻 ≤ 200 000),

oddzielone pojedynczym odst¦pem i okre±laj¡ce kolejno: liczb¦ klocków Bajtka oraz wysoko±¢ ramki.

Wyj±cie

W pierwszym wierszu wyj±cia nale»y wypisa¢ jedn¡ liczb¦ naturaln¡ 𝑊 � minimaln¡ szeroko±¢ ramki. W kolejnych 𝑁

wierszach nale»y wypisa¢ po cztery liczby caªkowite 𝑥1, 𝑦1, 𝑥2, 𝑦2 (0 ≤ 𝑥1 < 𝑥2 ≤ 𝑊 , 0 ≤ 𝑦1 < 𝑦2 ≤ 𝐻), oznaczaj¡ce pozycje

kolejnych klocków. 𝑥1, 𝑦1 oznaczaj¡ wspóªrz¦dne lewego dolnego rogu klocka, za± 𝑥2, 𝑦2 oznaczaj¡ wspóªrz¦dne prawego

górnego rogu klocka. Klocki mo»na wypisa¢ w dowolnej kolejno±ci.

Je»eli istnieje wiele mo»liwych rozwi¡za«, Twój program mo»e wypisa¢ dowolne z nich.
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Ocenianie

Mo»esz rozwi¡za¢ zadanie w kilku prostszych wariantach � niektóre grupy testów speªniaj¡ pewne dodatkowe ograniczenia.

Poni»sza tabela pokazuje, ile punktów otrzyma Twój program, je±li przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktów

𝐻 = 1 16

𝐻 = 2 18

𝐻 = 3 22

klocki da si¦ zmie±ci¢ w ramce o szeroko±ci 3 26

𝑁 ≤ 5 24

Je»eli program zako«czy si¦ bez bª¦du wykonania, mieszcz¡c si¦ w limicie czasu i pami¦ci, ale jedynie pierwszy wiersz

wyj±cia b¦dzie poprawny (nawet je±li reszta odpowiedzi b¦dzie niepoprawna) to otrzyma 50% punktów za test.

Przykªady

Wej±cie dla testu fib0a:

5 5

Wyj±cie dla testu fib0a:

3

1 0 2 1

2 0 3 1

1 1 3 2

2 2 3 5

0 0 1 5

Wyja±nienie do przykªadu: Ten test przykªadowy odpowiada przykªadowemu uªo»eniu na obrazku w tre±ci zadania.

Wej±cie dla testu fib0b:

3 2

Wyj±cie dla testu fib0b:

2

0 0 1 2

1 0 2 1

1 1 2 2

Wyja±nienie do przykªadu: Ten test mo»na zilustrowa¢ nast¦puj¡cym obrazkiem:

1 × 2

1 × 1

1 × 1

Pozostaªe testy przykªadowe

- test fib0c: 𝑁 = 8, 𝐻 = 3;

- test fib0d: 𝑁 = 12, 𝐻 = 1 000;

- test fib0e: 𝑁 = 26, 𝐻 = 123 456.
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