Zadanie: PUN (\J

Liczenie punktéw [C]

POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Potyczki Algorytmiczne 2022, runda pierwsza. Limity: 512 MB, 1s. 12.12.2022

Jury Potyczek Algorytmicznych jest zmeczone cigglym liczeniem punktéw dla wszystkich zgloszen. Poméz
im zautomatyzowac ten proces.

W kazdym zadaniu mozna zdoby¢ od 0 do 10 punktéw. Do pewnego zadania przygotowane jest n testéw,
gdzie n jest podzielne przez 10. Jedli rozwiazanie poprawnie rozwiaze wszystkie sposrod pierwszych {5 testéw,
dostaje 1 punkt. Jesli poprawnie rozwiaze kolejne {j testéw, réwniez dostaje 1 punkt. Za kazda grupe {4
testow mozna niezaleznie uzyska¢ 1 punkt, o ile poprawnie rozwiazane zostana wszystkie testy z tej grupy.
Jesli zrobi si¢ cho¢ jeden blad w grupie, nie uzyskuje si¢ za te grupe punktu.

Uwaga: Dla uproszczenia przyjmujemy, ze kazda grupa testow zawiera tyle samo testéw. W rzeczywistym
konkursie moze to nie by¢ prawda.

Uwagas: Kazdy kod, ktéry napiszesz, moze by¢ uzyty przeciwko Tobie.*

Wejscie
W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie liczba caltkowita n (10 < n < 100;n jest podzielne
przez 10), oznaczajaca liczbe testéw.

W drugim wierszu wejscia znajduje si¢ napis ztozony z n liter ‘T’ lub ‘N’. Litera ‘T’ oznacza, ze dany test
zostal rozwiazany poprawnie. Litera ‘N’ oznacza, ze nie zostal rozwiazany poprawnie.
Wy jscie

W jedynym wierszu standardowego wyjécia powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita rowna liczbie uzyskanych
punktéw.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
20 3
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Wyjasénienie przykltadu: Rozwigzanie powinno uzyskaé¢ po jednym punkcie za poprawnie rozwiazane grupy
numer 1, 3 i 10. Za czeSciowo rozwiazane grupy 4 i 5 nie zostaja przydzielone zadne punkty.

*Zarcik kosmonaucik.

1/1 Liczenie punktéw [C]



