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Miasta w Bajtocji sa polaczone oszczedna siecia drog dwukierunkowych. Dokladniej, z kazdego miasta do
kazdego innego mozna dojecha¢ za pomoca sieci drog bez zawracania na dokladnie jeden sposéb. Kazde miasto
ma przynajmniej jednego mieszkanca.

Kazdy mieszkaniec Bajtocji ma telefon komérkowy. Kazdy mieszkaniec ma zapisane numery telefonéw do
wszystkich innych mieszkancow tego samego miasta oraz do wszystkich mieszkancéw kazdego miasta, ktére
jest polaczone z jego miastem bezposrednio droga. Zakladamy, Ze sa to jedyne numery telefonu, ktére ma
zapisane kazdy mieszkaniec.

Pracujesz w Bajtockiej Telefonii Komdrkowej i wiesz, jakie numery telefonéw sa zapisane w telefonach
poszczegdlnych mieszkancéw Bajtocji. Twoim zadaniem jest odtworzy¢ sie¢ drog Bajtocji i ustalié¢, dla kazdego
mieszkanca, w ktorym miescie mieszka.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba calkowita n (1 < m < 500000), oznaczajaca liczbe
mieszkancéw Bajtocji. Mieszkancow numerujemy od 1 do n. W i-tym z kolejnych n wierszy znajduje sie
opis numeréw telefonu, ktére przechowuje i-ty mieszkaniec (1 <4 < n). Opis zaczyna sie¢ od nieujemnej liczby
catkowitej k;, po ktorej nastepuje Scisle rosnacy ciag k; liczb catkowitych z zakresu od 1 do n. Jesli w tym ciagu
wystepuje liczba j, oznacza to, ze i-ty mieszkaniec Bajtogrodu ma zapisany numer telefonu j-tego mieszkaca.
Mozesz zalozy¢, ze w ciaggu opisujacym i-tego mieszkanca nie wystepuje liczba i.

Niech p = k1 + ko + ... + k,, oznacza taczna liczbe numeréw telefonu zapisanych w telefonach mieszkancow
Bajtocji. Zachodzi 0 < p < 1000 000.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia powinna znalezé si¢ jedna liczba catkowita m, oznaczajaca liczbe miast w Baj-
tocji. Przyjmujemy, ze miasta sg ponumerowane od 1 do m. W drugim wierszu powinien znalez¢é sie ciag n
liczb catkowitych z zakresu od 1 do m rozdzielonych pojedynczymi odstepami; i-ta liczba w tym ciagu (dla
1 < ¢ < n) oznacza numer miasta, w ktérym mieszka i-ty mieszkaniec Bajtocji. Kolejne m — 1 wierszy powinno
zawieraC opis polaczen drogowych miedzy miastami. Kazde polaczenie powinno zostaé opisane za pomoca
dwéch réznych liczb catkowitych a i b (1 < a,b < m) oddzielonych pojedynczym odstepem, oznaczajacych
numery miast, miedzy ktorymi biegnie polaczenie drogowe.

Jesli jest wiele mozliwych odpowiedzi, wypisz taka, w ktorej liczba miast m jest maksymalna. Jesli jest
wiele mozliwych odpowiedzi z maksymalnym m, mozesz wypisa¢ dowolna z nich.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: jednym z poprawnych wynikéw jest:
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Na rysunku kétka oznaczaja miasta, kreski oznaczaja drogi, liczby nad kétkami to numery miast, a liczby
w kétkach to numery mieszkancéw poszczegdlnych miast.
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Testy przykladowe. Test 0 to test z przykltadu powyzej. Poza tym:

locen: m = 7 miast tworzy pelne drzewo binarne; w i-tym miescie mieszka ¢ mieszkancéw (1 <i < 7)

2ocen: n = 500, gwiazda, w kazdym mieécie mieszka jeden mieszkaniec

3ocen: n = 500000, Sciezka, w kazdym mieScie mieszka jeden mieszkaniec

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub

wiekszej liczby osobnych grup testéw.

Jedli Twdj program wypisze poprawnie tylko pierwszy wiersz wyjécia, uzyska 50% punktéw za dany test.

W tym przypadku zawarto$é¢ dalszych wierszy wyjscia moze by¢ dowolna.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n<7 10
2 n<9 10
3 n,p < 1000 30
4 miasta Bajtocji sa polaczone w jedna éciezke 20
5 brak dodatkowych ograniczen 30




