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Jas uwielbia gra¢ w warcaby. Niestety, pobil juz wszystkich przeciwnikéw, jakich udato mu sie
znalezé na podworku. Z powodu braku godnych siebie oponentéw, chlopiec postanowil é¢wiczyé
umyst poprzez rozwigzywanie warcabowych zagadek. Jedna z nich do dzi$ nie daje mu spokoju.

Pionek warcabowy ma dwie mozliwosci wykonania ruchu — na skos do przodu w lewo, lub
do przodu w prawo.

Czasem ktory$ (a nawet oba) z tych ruchow nie jest dozwolony — mianowicie wtedy, gdy na docelowym
polu stoi inny pionek. Zadaniem Jasia jest rozmiesci¢ na nieskoniczenie wielkiej planszy N pionkéw tak, aby
zablokowaé¢ mozliwie najwiecej ruchow. Poméz Jasiowi sprawdzié, czy jego rozwiazanie jest najlepsze z mozli-
wych.

Wejscie

W pierwszym, jedynym wierszu wejécia znajduje sie liczba N (1 < N < 10%) — liczba pionkow, ktére Jas musi
umiesci¢ na planszy.

Wyjscie

W pierwszym, jedynym wierszu wyjscia ma znalezé sie maksymalna liczba ruchéw, ktére Jas moze zablokowaé
rozmieszczajac N pionkéw na nieskoniczenie wielkiej planszy.

Przyktady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:
1 3 10
Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:
0 2 13
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