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Ja±, Zosia i Maªgosia bawi¡ si¦ w kubeczki. Gra polega
na tym, »e do ustawionych w rz¦dzie kubków, zaczy-
naj¡c od pierwszego z lewej, do co A-tego Ja± wkªada
kamyk, do co B-tego Zosia wkªada kamyk, a do co
C-tego Maªgosia wkªada kamyk. Nast¦pnie jedno z
nich zadaje pozostaªym zagadk¦: ile jest kubków od X-
owego do Y -owego z lewej wª¡cznie, do których zostaª
wªo»ony co najmniej jeden kamie«. Po sprawdzeniu,
kto miaª racj¦ razem wyjmuj¡ wszystkie kamienie z
kubeczków i bawi¡ si¦ jeszcze raz.

Ja± niezbyt dobrze sobie radziª, dlatego stwierdziª, »e potrzebny mu jest program, który b¦dzie szybko
odpowiadaª na takie zapytania.

Wej±cie

W pierwszym wierszu standardowego wej±cia zapisano liczb¦ przypadków testowych T (1 6 T 6 10 000).
W nast¦pnych wierszach znajduj¡ si¦ opisy kolejnych przypadków testowych. Ka»dy skªada si¦ z wiersza,
w którym znajduje si¦ pi¦¢ liczb caªkowitych A, B, C, X, Y (1 6 A, B, C 6 103, 1 6 X 6 Y 6 109).

Wyj±cie

Dla ka»dego przypadku testowego na standardowym wyj±ciu powinna znale¹¢ si¦ jedna liczba caªkowita � licz-
ba kubków od X-owego do Y -owego wª¡cznie zawieraj¡cych przynajmniej jeden kamie«, po wªo»eniu kamieni
do co A-tego, co B-tego i co C-tego kubka.
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