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Ja$, Zosia i Malgosia bawia sie w kubeczki. Gra polega
na tym, ze do ustawionych w rzedzie kubkéw, zaczy-
najac od pierwszego z lewej, do co A-tego Jas wktada
kamyk, do co B-tego Zosia wklada kamyk, a do co
C-tego Malgosia wklada kamyk. Nastepnie jedno z
nich zadaje pozostalym zagadke: ile jest kubkéw od X-
owego do Y-owego z lewej wlacznie, do ktérych zostat
wlozony co najmniej jeden kamienn. Po sprawdzeniu,
kto mial racje razem wyjmuja wszystkie kamienie z
kubeczkéw i bawia sie jeszcze raz.

Ja$ niezbyt dobrze sobie radzil, dlatego stwierdzil, ze potrzebny mu jest program, ktéry bedzie szybko
odpowiadal na takie zapytania.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia zapisano liczbe przypadkow testowych T (1 < T < 10 000).
W nastepnych wierszach znajduja sie opisy kolejnych przypadkéw testowych. Kazdy sktada sie z wiersza,
w ktorym znajduje sie pie¢ liczb catkowitych A, B, C, X, Y (1< A, B, C <103, 1< X <Y < 10%).

Wyjscie
Dla kazdego przypadku testowego na standardowym wyjsciu powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita — licz-

ba kubkéw od X-owego do Y-owego wlacznie zawierajacych przynajmniej jeden kamieri, po wlozeniu kamieni
do co A-tego, co B-tego i co C-tego kubka.

Przyklady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:
5 4 1
234110 12345 11 1 2000 10000
235110 54312
236110 23456
22222 65423
11111
Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:
7 2 8001
8 1
7 1
0 0
1
Kubeczki
Czlowiek — najlepsza inwestycja
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