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Wejscie

Wiktoria znalazta w piwnicy stara szachownice w ksztalcie kwadratu o bo-
ku n. Pola tej szachownicy sa ponumerowane kolejnymi liczbami natural-
nymi od 1 do n? w taki sposob, ze dla dowolnego pola pole, znajdujace sie
po jego prawej stronie, ma numer o 1 wiekszy od niego, natomiast pole znaj-
dujace sie pod nim ma numer o n wiekszy. Dziewczynka znalazta réwniez
k wiez. Postanowita, ze ustawi je wszystkie na szachownicy tak, aby w kaz-
dej kolumnie i w kazdym wierszu znajdowala sie co najwyzej jedna wie-
za. Wiktorie zaciekawilo, do jakich liczb moga sumowaé sie numery pol,
na ktorych stoja wieze. Pomoéz dziewczynce i napisz dla niej program, kto-
ry obliczy, ile réznych sum moze uzyskac.

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita ¢ (1 < ¢ < 100), oznaczajaca
liczbe zapytan Wiktorii. W kolejnych ¢ wierszach znajduja sie zapytania. Kazde z nich sktada sie z dwoch liczb

catkowitych k, n (1 < k < n < 10%), oznaczajacych odpowiednio liczbe wiez oraz bok planszy.

Wyjscie

Dla kazdego zapytania wypisz w osobnym wierszu, ile réznych sum moze otrzymaé¢ Wiktoria. Podaj jedynie
reszte z dzielenia wyniku przez 10° + 7.

Przyklady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:
1 2 3
2 4 25 11
15 16
3 10
Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:
21 37 1
25 36
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