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Kazdego roku na $wieta Bozego Narodzenia Bajtazar dekoruje swéj dom tancuchem zlozonym z réznokoloro-
wych lampek. W tym roku Bajtazar samemu dobral kolory lampek, ktére wchodza w sktad tancucha, jednak
ciezko mu sie bylo zdecydowacé i ostatecznie tancuch wyszed? jakis taki za dlugi.

Zona Bajtazara przeczytala na pewnym popularnym portalu, ze tegoroczna moda $wigteczna wymaga, by
tancuch zawieral jak najwiecej réznych powtorzen. Powtdrzenie w tanicuchu to ciag dwéch lub wiecej kolejnych
lampek tego samego koloru. Powtérzenia nazywamy roznymi, jesli skladaja sie z innego koloru lampek lub
maja rézne dtugosci. Na przyklad ciag lampek 1,1,1,1,2,2,2,1,1,1, w ktérym liczby 1 i 2 oznaczaja rézne
kolory, zawiera pieé¢ réoznych powtérzen:

o 1,1

o 1.1,1

e 1,1,1,1

e 2.2
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Bajtazar zamierza skréci¢ swéj lancuch poprzez odrzucenie pewnej liczby poczatkowych i/lub koicowych
lampek. Chcialby jednak wiedzieé, ile réznych powtorzen pozostanie w lancuchu po takiej operacji. Nasz
bohater nie jest jeszcze pewien, ile dokladnie lampek zamierza usunaé, wiec przydalaby mu sie biblioteka,
ktéry pomoze mu obliczaé zagdane wartosci dla réznych mozliwych sposobéw usuniecia lampek.

Komunikacja

Twoja biblioteka musi udostepniaé¢ nastepujace funkcje:
e inicjuj(n, t)
Ta funkcja zostanie wywolana tylko raz, na poczatku dzialania programu. Mozesz jej uzy¢, aby poznaé
liczbe lampek w lancuchu n oraz kolory kolejnych lampek, zadane przez wektor ¢. Kolory lampek sa

oznaczone liczbami catkowitymi od 0 do 10°. Numerujemy je tak jak elementy wektora ¢, liczbami od 0
don—1.

— C++: void inicjuj(int n, vector<int> t);

e ile_powtorzen(a, b)
Wywolanie tej funkcji oznacza zapytanie o liczbe réznych powtérzen we fragmencie tancucha od a-tej do
b-tej lampki wlacznie (0 < a <b < n).

— C++: int ile_powtorzen(int a, int b);

Twdj program nie moze czytaé¢ zadnych danych (ani ze standardowego wejscia, ani z plikéw). Nie moze
rowniez nic wypisywac do plikow ani na standardowe wyjscie. Moze pisa¢ na standardowe wyjscie diagnostyczne
(stderr) — pamietaj jednak, ze zuzywa to cenny czas. Nie deklaruj tez funkcji main.

Przykladowy przebieg programu

Operacja Wynik | Wyjasnienie
inicjuj(10, (1,1,1,1,2,2,2,1,1,1]) - n =10
ile_powtorzen(0, 9) zapytanie o caly ciag
ile_powtorzen(0, 6) zapytanie o fragment [1,1,
ile_powtorzen(4, 6) zapytanie o fragment [2,2
ile_powtorzen(3, 4) zapytanie o fragment [1,2

1,2,2,2]

O N O Ot

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testow.

Niech ¢ oznacza laczna liczbe zapytan. We wszystkich podzadaniach zachodzi 1 < n < 250000,1 < ¢ <
500 000.
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Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n,q < 200 5
2 n,q < 5000 10
3 n,q < 20000 10
4 wszystkie fragmenty w zapytaniach ile_powtorzen maja te sama 10

dtugosé
5 lampki sa tylko dwoch koloréw 10
6 odpowiednio parametry a i b w zapytaniach ile_powtorzen sa 5
niemalejace
7 parametry a w zapytaniach ile_powtorzen sa niemalejace 10
8 n,q < 100000 15
9 brak dodatkowych ograniczen 25

Testy ,,ocen”:

locen: n = 10, ¢ = 5, lampki kolorow 1,1,2,2,3,3,4,4,5,5;
2ocen: n = 5000, ¢ = 5000, lampki koloréw 1,1,2,2,1,1,2,2,...; zapytania spelniaja wymagania

podzadania 7;

3ocen: n = 245350, ¢ = 500 000, jedna lampka koloru 1, dwie koloru 2, trzy koloru 3, ...

Eksperymenty

Przykladowe bledne rozwiazania wraz z przyktadowymi bibliotekami znajduja sie w folderze dlazaw. Biblio-
teki moga rézni¢ sie zachowaniem od tych na sprawdzaczkach i nie spelnia¢ zalozen zadania. Maja one jedynie
pokazaé sposob interakcji z programem.

Polecenie kompilacji wyglada nastepujaco, przy zalozeniu, ze plik powgrader.cpp jest w tym samym fol-

derze co rozwiazanie:

g++ -03 -static pow.cpp powgrader.cpp -std=c++17

Tak skompilowany program wczytuje ze standardowego wejscia dane dotyczace zapytan i wypisuje na
standardowe wyjécie, w kolejnych wierszach, wyniki kolejnych zapytan ile_powtorzen. Format wejscia jest

nastepujacy:

e wiersz 1: liczba zapytan z, wliczajac wywotanie funkcji inicjuj;

e wiersz 2: litera i, liczba n, a nastepnie n liczb oznaczajacych kolory kolejnych lampek;

e kazdy z kolejnych z—1 wierszy: litera p, a nastepnie liczby a i b opisujace zapytanie ile_powtorzen(a, b).
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