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Wiladze Bajtocji zdecydowaly, ze nadszedl najwyzszy czas, aby ich maly kraj zostal podlaczony do Internetu,
dzieki czemu Bajtocjanie beda mogli wreszcie startowaé w zawodach programistycznych oraz ogladaé filmiki
ze stodkimi kotkami. Najpierw zostata zbudowana sie¢ szkieletowa, taczaca wszystkie n komputeréow w Bajtocji.
Sie¢ ta sklada sie z bezposrednich polaczen miedzy dwoma komputerami, wybranymi tak, aby miedzy kazda
para bajtockich komputerow istniata bezposrednia lub posrednia komunikacja.

Jako ze Bajtocja nie jest zbyt bogatym krajem, sie¢ zostala zbudowana oszczednie, w strukturze drzewa
(tzn. istnieje dokladnie n — 1 bezposrednich polaczeri pomiedzy komputerami). Pézniej okazalo sie, ze takie
rozwiazanie ma zasadnicza wade — wystarczy, aby zepsulo sie chociaz jedno potaczenie, a sie¢ Bajtocji rozpadnie
sie na czesci, ktére nie beda mogly sie ze soba komunikowac.

Aby poprawi¢ niezawodno$¢ sieci, podjeto decyzje o rozbudowaniu jej tak, aby byta odporna na zepsucie
sie jednego polaczenia. Twoje zadanie jest nastepujace: majac dana liste bezposrednich potaczen miedzy kom-
puterami (ktérych jest n — 1), znajdZ minimalng liczbe nowych polaczeri, ktére trzeba stworzyé, aby zerwanie
jednego potaczenia nie przerwalo komunikacji miedzy zadna para komputerdw.

Wejscie
Pierwszy wiersz wejscia zawiera liczbe catkowita dodatnia n (n > 3) — liczbe komputeréw w Bajtocji. Dla
uproszczenia, numerujemy komputery kolejnymi liczbami catkowitymi od 1 do n. Kazdy z n — 1 nastepnych

wierszy zawiera dwie liczby calkowite a i b (1 < a, b < n, a # b) opisujace bezposrednie polaczenie miedzy
komputerami o numerach a i b.

Wy jscie

W pierwszym wierszu wyjscia Twéj program powinien wypisaé liczbe calkowita & — minimalng liczbe polaczen,
ktére trzeba dodaé do sieci. W kolejnych k wierszach powinny znalezé sie po dwie liczby calkowite a, b
(1 < a,b < n, a#b) oznaczajace numery komputeréw, ktére nalezy polaczyé. Polaczenia moga zostaé

wypisane w dowolnej kolejnosci. Jesli jest wiecej niz jedno rozwiazanie, Twdj program moze wypisa¢ dowolne
z nich.
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Przyktady
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Podzadanie

Ograniczenia

Punkty

1

n <10

18

2

n < 2000

45

3

n < 500 000 37
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