Zadanie: UKL ’33(

Uktadanie kart e
XXIX OI, etap I. Plik zr6dtowy ukl.* Dostepna pamieé: 256 MB. 18.10 — 22.11.2021

Bajtazar lubi gra¢ w brydza, ale pewna trudnos¢ sprawia mu sprawne uktadanie kart na rece. Postanowil
zatem przed kolejng partyjka z kolegami poéwiczy¢ ukladanie kart.

W tym celu przygotowal sobie specjalna treningowa talic n kart ponumerowanych od 1 do n. Cwiczenie
zaczyna od potasowania kart, co daje mu pewng permutacje kart na rece. Nastepnie chciatby ulozy¢ te karty
w kolejnosci rosnacych numerow.

Dopoki karty nie sg posortowane, Bajtazar wykonuje nastepujaca operacje: patrzy na numer pierwszej karty
na rece (oznaczmy go przez k) i znajduje na rece karte o numerze k — 1 (chyba ze k = 1, to wtedy znajduje
karte o numerze n), a nastepnie przeklada ja na poczatek. Czas wykonania tej operacji jest proporcjonalny
do odlegltosci znalezionej karty od poczatku ciggu kart. Czas posortowania kart to suma czaséw wszystkich
wykonanych operacji.

Na przyktad czas posortowania permutacji 5637142 wynosi 5+ 3 + 6 + 6 = 20, poniewaz ciag kolejnych
operacji to:

5637142 — 4563712 —» 3456712 — 2345671 —» 1234567.

Bajtazar chcialby przeéwiczyé sortowanie dla wszystkich n! mozliwych permutacji. Napisz program, ktéry
odwiedzie go od tego pomyshu, obliczajac sumaryczny czas potrzebny na dokonanie tej sztuki. Na poczatek
wystarczy, jesli wyznaczysz reszte z dzielenia czasu przez podana liczbe m.

Wejscie

W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby calkowite n i m (2 < n < 1000000,
2 < m < 1000000 000).

Wyjscie

W jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ sumaryczny czas posortowania wszystkich permutacji metoda
Bajtazara modulo m.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
2 100 1

Wyjasnienie przykladu: Mamy dwie permutacje: 12 (czas 0) oraz 21 (czas 1).

Testy ,,ocen”:
locen: n = 3, m = 100, odpowiedzZ to 15;
2ocen: n = 10, m = 1000, odpowiedz to 100;
3ocen: n = 500, m = 100 000, odpowiedz to 60 000;
4ocen: n = 100000, m = 1000, odpowiedZ to O.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiek-
szej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 n <10 10
2 n < 2000 60
3 bez dodatkowych warunkéw 30
Olimpiada Informatyczna (oi.edu.pl) 1/1 Ukladanie kart (v.1.21)

Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
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