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VIII OIG — zawody indywidualne, etap II.

Dostepna pamieé: 64 MB.

Wejscie
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W szkole Jasia doszto do niezwyklego wydarzenia. Niektorzy z kolegoéw Jasia by-
li naocznymi $wiadkami zdarzenia, inni znaja je jedynie z opowiesci. Kazdy ze
znajomych chlopca opowiadal dokladnie to, co usltyszal. Ja$ jest niedowiarkiem
(w przeciwieristwie do znajomych) i kazal opowiadaé sobie o wydarzeniu wiecej,
niz jednemu koledze. Ustyszal juz K opowiesci, ale nie jest zadowolony — wersje
nieznacznie sie roznia. Okazuje sie, ze wydarzenie byto tak niezwykle, iz kazdy z na-
ocznych swiadkow zapamietal je inaczej. Wiedzac, ktorzy znajomi byli naocznymi
swiadkami wydarzenia, oraz jak rozprzestrzeniata sie¢ informacja o nim, okresl, ilu
wersji opowiesci o wydarzeniu wystuchal Jas.

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie liczba N (1 < N < 10%) — liczba znajomych Jasia.
Drugi wiersz zawiera N liczb O; (0 < O; < N). i-ta z nich oznacza, ze kolega nr i ustyszal o wydarzeniu
od kolegi nr O;, lub, jesli O; = 0, ze kolega nr i byl naocznym $wiadkiem wydarzenia. Trzeci wiersz zawiera
liczbe K (2 < K < N) — liczbe znajomych, ktorzy opowiadali Jasiowi o wydarzeniu. Czwarty wiersz zawiera

numery tych znajomych.

Wyjscie

Na wyjscie nalezy wypisaé jedna liczbe — liczbe réznych wersji opowiesci o wydarzeniu, jakie ustyszal Jas.
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