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Ala i Bartek wymyslili gre, ktorej zasady sa nastepujace: na poczatku
wybierana jest pewna dodatnia liczba catkowita N. Nastepnie gracze wy-
konuja na przemian ruchy. Ruch polega na zmniejszeniu liczby N o 2%,
gdzie k jest nieujemna liczba catkowita oraz 2 < N. Przegrywa ten z gra-
czy, ktory nie moze wykona¢ ruchu. Bartek jest dzentelmenem i zawsze
pozwala Ali rozpoczynaé. Zastanawia sie teraz, czy dla danej poczatko-
wej liczby N i przy optymalnej grze obu graczy, jest on w stanie wygrac.
Poméz mu w rozwiazaniu tego problemu.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita T (1 < T' < 1000), oznaczajaca
liczbe przypadkow testowych. W kolejnych T wierszach znajduje sie po jednej liczbie catkowitej N (1 < N <
10%), oznaczajacej poczatkowa liczbe w danej grze.

Wyjscie

Dla kazdego przypadku testowego, w osobnym wierszu, wypisz ,,TAK’’ jesli Bartek jest w stanie wygraé¢, lub
»,NIE” w przeciwnym wypadku, zakladajac, ze oboje graja optymalnie.

Przyklady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:
2 4 2
1 4 2
24 8 3
16
32
Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:
NIE NIE NIE
TAK NIE TAK
NIE
NIE
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