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POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Natalia i Cezary lubig gra¢ w gry, a najbardziej w takie, ktére sami wymyslili. Postanowili, ze uloza
przed soba ciag stoséw monet, po m monet w kazdym, przy czym kazda moneta bedzie albo niebieska, albo
czerwona. Natalia w swoim ruchu bedzie mogla wybra¢ dowolna niebieska monete i usunaé ja z gry wraz ze
wszystkimi monetami znajdujacymi sie¢ nad nia w stosie. Analogicznie, w swoim ruchu, Cezary bedzie mdgt
wybra¢ dowolna czerwona monete i usunaé ja i wszystkie monety z tego samego stosu znajdujace sie powyze;j.
Gracze swoje ruchy wykonywaé beda na zmiane, a przegrywa ten, kto nie bedzie mégl wykonaé prawidtowego
ruchu — to jest gdy wszystkie jego monety zostaly juz wczeéniej usuniete z gry.

Znajac juz zasady, musza teraz ustali¢ poczatkowy stan gry — ciag d stoséw, z ktérych kazdy bedzie zawieral
doktadnie m monet. Ani Natalia, ani Cezary nie chca mieé nieuczciwej przewagi, wiec zgodnie stwierdzili, ze
ciag stosow ma by¢ sprawiedliwy. Ciag stosOw nazywamy sprawiedliwym, jesli przy zalozeniu, ze Natalia i
Cezary graja optymalnie, rozgrywke wygra ten gracz, ktory nie wykonuje pierwszego ruchu. Tak wiec jesli
pierwszy ruch wykona Natalia, to przy optymalnej strategii wygra Cezary, i vice versa: jesli rozpocznie Cezary,
to wygra Natalia.

Para utozyla juz pierwsze k stoséw monet po m monet kazdy. Teraz zastanawia sie, w jaki sposéb 6w ciag
stoséw dokoniczy¢. Doszli juz oni do wniosku, ze nie ma sensu, zeby w grze bylto wiecej niz n stoséw monet.

Poméz im i dla kazdej liczby d z przedzialu [k,n] powiedz, ile istnieje réznych sprawiedliwych ciagéw
d stoséw po m monet, ktore zaczynaja sie tym ciagiem stoséw, ktory juz utozyli. Dwa ciagi stoséw uwazamy
za r6zne, jedli istnieje istnieja @ € [1,d] oraz j € [1,m] takie, ze j-ta moneta na i-tym stosie jest niebieska w
jednym z tych ciagbéw, a czerwona w drugim.

Jako ze wyniki te moga byé bardzo duze, to wystarczy, ze podasz ich reszty z dzielenia przez 10° + 7.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie trzy liczby caltkowite n, m i k (1 < n < 32;
1 < m < 24;0 < k < n), oznaczajace odpowiednio ograniczenie na liczbe stoséw, liczbe monet w kazdym
stosie oraz liczbe juz stworzonych stoséw.

Kolejne k wierszy zawiera opisy juz ustawionych stoséw; i-ty z nich zawiera ciag znakéw ‘N’ oraz ‘C’ dhugosci
doktadnie m, ktory oznacza kolory monet w i-tym stosie, zaczynajac od dotu. Jedli j-ty znak tego ciagu to ‘N’
to w i-tym stosie j-ta moneta od dotu jest niebieska. W przeciwnym razie ten znak to ‘C’, a owa moneta jest
czerwona.

Wyjscie
W jedynym wierszu wyjsécia powinien znalez¢ sie ciag n — k + 1 liczb catkowitych, gdzie ¢-ta z nich powinna

by¢ reszta z dzielenia przez 10° 4 7 liczby sposobéw, na ktére mozna wydtuzyé ciag o i — 1 stoséw tak, aby
finalny ciag stoséw byl sprawiedliwy.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: Za$ dla danych wejéciowych: Natomiast dla danych wejsciowych:
331 210 4 2 4
CCN CN
poprawnym wynikiem jest: NC
poprawnym wynikiem jest: 102 ce
013 NN

poprawnym wynikiem jest:
1

Wyjasnienie przyktadu: W pierwszym tescie przyktadowym, jesli nie dolozymy zadnych stoséw, to ciag
jednoelementowy nie bedzie sprawiedliwy. Mozemy natomiast dolozy¢ stos NNC — taki ciag dwoch stoséw juz
bedzie sprawiedliwy. Dwa stosy mozemy dolozy¢ na trzy sposoby: [CCN, NNN], [NNN, CCN], [NCN, NCN].
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Podzadania

e W niektérych grupach testow zachodzi warunek k = n.

e W niektérych grupach testow zachodzg warunki n < 8 oraz m < 8.

o W niektérych grupach testow zachodza warunki n < 12 oraz m < 13.
o W niektérych grupach testow zachodzi warunek n < 16 oraz m < 19.

Kazdy wyzej wymieniony przypadek opisuje co najmniej jedna grupe niewspomniana we wczesniejszych
przypadkach.
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