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Ulubiona rozrywka Alicji i Bajtazara jest gra Nim. Do gry potrzebne sg zetony, podzielone na kilka stoséw.
Dwaj gracze na przemian zabieraja zetony ze stoséw — ten, na ktérego przypada kolej, wybiera dowolny stos
i usuwa z niego dowolna dodatnia liczbe zetonéw. Gracz, ktory nie moze wykonaé ruchu, przegrywa®™.

Alicja zaproponowala Bajtazarowi kolejng partyjke Nima. Aby jednak tym razem uczynié gre ciekawsza,
gracze uméwili sie miedzy soba na dodatkowe warunki. Zetony, ktérych bylto m, Alicja podzielila na n stoséw
o licznosciach a1, as, . .., a,. Zanim rozpocznie sie rozgrywka, Bajtazar moze wskazaé niektére spoérdd stoséw,
ktére zostana natychmiast usuniete z gry. Liczba usunietych stoséw musi by¢ jednak podzielna przez pewna
ustalong liczbe d, a ponadto Bajtazar nie moze usunac¢ wszystkich stosow. Potem rozgrywka bedzie toczy¢ sie
juz normalnie, a rozpocznie ja Alicja.

Niech k oznacza liczbe sposobdéw, na ktére Bajtazar moze wskazac stosy do usuniecia tak, aby mie¢ pewnosc,
ze wygra partie niezaleznie od posunieé Alicji. Twoim zadaniem jest podanie reszty z dzielenia k przez 10° 4 7.

Wejscie

Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera dwie dodatnie liczby catkowite n i d oddzielone pojedynczym

odstepem, oznaczajace odpowiednio liczbe stosow i ograniczenie ,,podzielnosciowe” zabieranych stoséw.
Drugi wiersz opisuje stosy i zawiera ciag n dodatnich liczb catkowitych ai,as, ..., a, pooddzielanych po-

jedynczymi odstepami, gdzie a; oznacza liczbe zetondéw na i-tym stosie.

Wy jscie

Pierwszy i jedyny wiersz standardowego wyjscia powinien zawieraé¢ jedna liczbe calkowita, réwna liczbie spo-
sobéw (modulo 10° + 7), na ktére Bajtazar moze usunaé stosy tak, aby pézniej na pewno zwyciezyé.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
5 2 2
13412

Wyjaénienie do przykladu: Bajtazar moze zabra¢ 2 lub 4 stosy. Wygra tylko wtedy, gdy zabierze stosy
o licznosciach 11 4 (moze to zrobi¢ na dwa sposoby).

Testy ,,ocen”:
locen: n =9, d = 2, wynikiem jest 0,
2o0cen: n =12, d =4,
3ocen: n = 30, d = 10, wszystkie stosy maja po 30 zetondw,
4ocen: n = 500000, d = 2, wszystkie stosy maja wysokos¢ 1.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sig¢ na podane ponizej podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw.

We wszystkich podzadaniach zachodza warunki n < 500000, d < 10, a; < 1000000. Ponadto sumaryczna
liczba zetondéw m = a1 +ag + ...+ ay, jest nie wigksza niz 10000 000. Zwréé uwage, ze limit pamieci jest rozny
dla réznych podzadan.

*W Internecie latwo znalezé wigcej informacji na temat gry Nim, a w szczegblno$ci opis strategii wygrywajacej w tej grze.
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Podzadanie | Dodatkowe warunki Limit pamieci | Liczba punktéw
1 n <20, ay,...,a, <1000 256 MB 10
2 n < 10000, a; ..., a, < 1000 256 MB 18
3 d<2 256 MB 25
4 brak 256 MB 27
5 brak 64 MB 20
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