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Gra agar.io (swego czasu do$¢ popularna w sieci) jest rozgrywana w przegladarce internetowej. Kazdy z obecnych na
serwerze graczy steruje pojedyncza komorka o pewnej masie. Kiedy spotyka komérke o masie mniejszej niz swoja, wchtania
Ja, powiekszajac swoja mase o mase drugiej komérki. Kiedy jednak spotka komoérke o masie wiekszej lub réwnej swojej,
natychmiast przegrywa.

Bajtek potaczyt sie wtasnie z serwerem gry i jego komdrka ma niezbyt imponujaca mase 2. Bardzo chciatby jednak
wygrac, czyli zosta¢ najwieksza komodrka na tym serwerze. Dzieki niebywatym umiejetnosciom hakerskim udato mu sie
zablokowa¢ mozliwos¢ poruszania sie innych graczy — czyli jest w stanie swobodnie wybiera¢ kolejne ofiary do wchtoniecia,
a inni gracze nie moga uniknaé spotkania.

Ta mita sytuacja nie potrwa jednak dtugo i administratorzy serwera niebawem cofna blokady Bajtka. Bajtek jest w stanie
wchtona¢ swoja komoérka inng komérke w czasie jednej sekundy. lle sekund bedzie potrzebowat, aby sta¢ sie najwieksza
komdrka na serwerze? Bajtek zadowoli sie ewentualnym remisem z innymi najwiekszymi komoérkami.

Napisz program, ktéry na podstawie masy komérek kontrolowanych przez przeciwnikéw Bajtka na serwerze gry, wyznaczy
minimalny czas potrzebny Bajtkowi aby sta¢ sie najwieksza komorka w grze. Przypominamy, ze komoérka Bajtka zaczyna z
masa réwna 2.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N (1 < N < 200000) okreslajaca liczbe komorek

przeciwnikéw Bajtka. W drugim (ostatnim) wierszu wejscia znajduje sie ciag N liczb naturalnych T; (1 < T; < 10'®)
pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Sa to masy komérek kolejnych przeciwnikéw Bajtka.

Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjécia powinna sie znalez¢ jedna nieujemna liczba catkowita — minimalny czas w
sekundach potrzebny aby komérka Bajtka stata sie najwieksza na serwerze (przy zatozeniu, ze pozostate komorki nie beda
zjadac innych).

Jezeli osiggniecie tego celu jest niemozliwe, nalezy zamiast tego wypisac tylko jedno stowo NIE.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
N <10 20
N <20 40
Dla kazdego i istnieje takie catkowite j, ze T; = 2/. 20

Przyktady
Wejscie dla testu agaOa: Wyjscie dla testu agaOa:
7 4
122105 121
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Wyjasnienie do przyktadu: Wystarczy najpierw wchtonaé jedna komoérke o masie 1, pézniej dwie komoérki o masie 2
i wreszcie komérke o masie 5. Wéwczas komoérka Bajtka bedzie miata mase 12 i bedzie ex-aequo najwieksza komoérka
na serwerze.

Wejscie dla testu agaOb: Wyjscie dla testu agaOb:

7 NIE
3453643

Wyjasnienie do przyktadu: Nie da sie wchtona¢ zadnej komorki.

Wejscie dla testu agaOc: Wyjscie dla testu agaOc:

8 7
1248 16 32 64 128

Wyjasnienie do przyktadu: Da sie jedynie wchtania¢ w kolejnosci z wejscia. Ostatniej komérki wchtonaé juz nie trzeba.

Pozostate testy przyktadowe

- test aga0d: Test o maksymalnym rozmiarze N = 200000, liczby to (1,2, 22,23,...,2%9,10'%,10'8,...,10'®). Odpowiedz
to 60.
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