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Bajtazar — nadworny inzynier kréla Midasa — zbudowal na jego polecenie labirynt. W teorii komnaty labiryntu
mialy zawieraé ciekawe eksponaty do zwiedzania, ale w praktyce labirynt stuzy gtéwnie do zarabiania ogromne;j
liczby dukatow, ktére zasilaja i tak juz pokazny krolewski skarbiec.

Labirynt sklada sie z komnat i laczacych je korytarzy. Jedna z komnat jest oznaczona jako wejécie do
labiryntu. W kazdej komnacie droga rozwidla sie i z komnaty mozna wyj$¢ jednym z dwoch korytarzy —
lewym lub prawym (przy czym niektére z korytarzy w rozwidleniach moga byé zablokowane — nie da si¢ nimi
przejsé dalej). Korytarze tylko sie rozwidlaja, a nigdy sie nie lacza. Odwiedzajacy labirynt dostaje urzadzenie
pobierajace oplaty za kazde przejscie korytarzem. Oplata zalezy od dotychczas pobranej liczby dukatéw i od
tego, czy odwiedzajacy wybierze lewy czy prawy korytarz. Jesli wybierze lewy, to zaptaci za przejécie tego
korytarza doktadnie tyle samo, ile do tej pory wynosila suma wszystkich uiszczonych przez niego optat. Jesli
poéjdzie w prawo, to zaplaci o jednego dukata wiecej niz to, ile do tej pory zaplacil w sumie.

Jednym z powodéw tak zawilego sposobu pobierania oplat za zwiedzanie labiryntu byla cheé ukrycia
rzeczywistego kosztu zwiedzania. Bylo to jednak klopotliwe dla zwiedzajacych. Bajtazar postanowil choé¢ troche
im poméc i zatrudnit Cie do przygotowania programu, ktory bedzie odpowiadal na nastepujace zapytania: jesli
odwiedzajacy posiada liczbe dukatéw doktadnie taka, jaka jest niezbedna do przejscia z komnaty wejSciowej
do komnaty z, to czy taka liczba dukatéw pozwoli mu na przejscie z komnaty wejsciowej do komnaty y?

Wejscie

Pierwszy wiersz standardowego wejécia zawiera jedna dodatnia liczbe catkowita n oznaczajaca liczbe komnat
labiryntu. Komnaty numerujemy liczbami od 1 do n. Wejscie do labiryntu znajduje sie w komnacie numer 1.
Kolejne n wierszy opisuje labirynt; w i-tym z tych wierszy znajduja sie dwie liczby catkowite I;, 7; (0 < l;,1; < n)
oddzielone pojedynczym odstepem. Jedli [; > 0, to liczba ta oznacza, ze wychodzac z komnaty o numerze @
lewym korytarzem, dostaniemy si¢ do komnaty o numerze ;. Jesli [; = 0, to wyjécie lewego korytarza z komnaty
numer ¢ jest zablokowane. Analogicznie liczba r; opisuje prawy korytarz wychodzacy z komnaty numer 1.
Rozpoczynajac wedrowke w komnacie numer 1, da sie doj$¢ do kazdej z pozostatych komnat.

Nastepny wiersz zawiera jedng dodatnig liczbe calkowita z oznaczajaca liczbe zapytan do rozwazenia.
Kolejne z wierszy opisuja zapytania; i-ty z tych wierszy zawiera dwie liczby catkowite z;,y; (1 < x4,y; < n)
oddzielone pojedynczym odstepem. Oznacza to zapytanie ,,Czy liczba dukatéow niezbedna i wystarczajaca do
odwiedzenia komnaty numer x; wystarczy do odwiedzenia komnaty numer y;7”.

Wy jscie

Na standardowe wyjscie nalezy wypisa¢ dokladnie z wierszy: i-ty z nich ma zawiera¢ jedno stowo TAK lub NIE
w zaleznosci od tego, czy odpowiedZ na ¢-te zapytanie z wejécia jest twierdzaca.
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Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasénienie. Rysunek przedstawia labirynt z powyzszego przykladu: komnaty sa oznaczone kotkami, a liczba
dukatéw wymagana do przejscia danego korytarza zapisana jest w kwadraciku. Przechodzenie rysunku od gory
do dotu i kolejno wybér lewej lub prawej galezi odpowiadaja przechodzeniu labiryntu i wybraniu lewego lub
prawego korytarza. Przykladowo, za odwiedzenie komnaty numer 11 trzeba zaptaci¢ 1+ 1+ 2 = 4 dukaty; jest
to wartos¢ niewystarczajaca, aby odwiedzi¢ komnate numer 8 — w tym celu potrzeba 0+1+1+3 = 5 dukatéw
(odpowiada temu pierwsze zapytanie z przykladu).

Testy ,,ocen”:
locen: n = 7 komnat tworzacych pelne drzewo binarne, z = 49 zapytan o wszystkie mozliwe pary komnat;

2ocen: n = 2'9 — 1 komnat tworzacych pelne drzewo binarne, z = n + 1 zapytaii o pary sasiednich lisci
(o kazda pare lisci sa dwa zapytania — jedno na TAK i jedno na NIE);
n

3ocen: n = 1000000; sciezka o dtugosci 5 idaca tylko w lewo; od kazdej komnaty na tej Sciezce odchodzi

jeden korytarz w prawo; z = 10 losowych zapytan.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wigk-
szej liczby osobnych grup testow.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 n <50, 2 <10 15
2 n < 1000, z < 10 9
3 n < 1000, z < 1000000 14
4 n < 1000000, z < 10 11
5 n < 1000000, z < 1000000 51
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