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Kod zadania: pod

XVIII OlJ, zawody Il stopnia — dzien drugi Limit czasu: 3 s (C++); 10 s (Python) lng'jmgg;gfna
28 kwietnia 2023 Limit pamieci: 512 MB Juniorow

Bajtek bardzo dziekuje za pomoc jakiej Wy, zawodnicy udzieliliScie w pierwszym etapie, gdy przyczepiat magnetyczne
cyfry do lodéwki.

Chtopiec nadal bawi sie wiaderkiem z cyframi, ale teraz uznaje za tadne jedynie liczby niepodzielne przez ustalone przez
niego K. Zabawa Bajtka polega na wybraniu niektorych cyfr z wiaderka (co najmniej jednej) i sprawdzeniu, czy suma
wybranych przez niego cyfr jest tadna. Chtopiec irytuje sie, gdy suma nie jest fadna, dlatego postanowit zapobiec takiej
sytuacji. Wyrzuci siec niektére cyfyr z wiaderka tak, zeby z pozostatych nie dato sie w zaden sposéb wybraé zestawu
o sumie podzielnej przez K. Bajtkowi trudno jest rozstac sie ze swoimi ulubionymi cyferkami, dlatego chciatby zachowacé
w wiaderku jak najwiecej cyfr. Czy, tak jak poprzednio, pomozesz mu w tym zadaniu?

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczby naturalna N (2 < N < 20). W drugim (ostatnim) wierszu wejscia
znajduje sie niepusty ciag cyfr, bez zadnych odstepéw. Okresla on dostepne Bajtkowi cyfry, ktére znajduja sie w wiaderku.
Mozesz zatozy¢, ze w wiaderku Bajtka znajduje sie co najwyzej 200 000 cyfr.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba naturalna R — najwieksza mozliwa liczba cyfr, ktére
Bajtek moze pozostawi¢ we wiaderku. W drugim wierszu wyjscia powinien sie znalez¢ ciag cyfr dtugosci R, bez zadnych
odstepoéw. Powinien okresla¢ on cyfry, ktére nalezy pozostawi¢ w wiaderku, zgodnie z warunkami powyzej.

Jezeli istnieje wiele rozwigzan, Twdj program moze wypisa¢ dowolne z nich.

Jezeli nie istnieje zadne rozwigzanie, w ktérym Bajtek moégthy by¢ pewnym, ze bedzie mégt sie bawiC i nie utworzy¢
nietadnej sumy, nalezy zamiast tego w pierwszym wierszu wyjscia wypisac¢ 0, a drugi wiersz wyjscia pozostawi¢ pusty.

Ocenianie

Jezeli tylko pierwszy wiersz wyjscia jest prawidtowy, Twoj program otrzyma 50% punktéw za test, pod warunkiem, ze
zakonczy sie bez btedu wykonania i nie przekroczy dostepnych limitéw czasu i pamieci.

Mozesz rozwigza¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
w wiaderku Bajtka znajduje sie doktadnie jedna cyfra 4
w wiaderku Bajtka znajduje sie doktadnie dwie cyfry 8
w wiaderku Bajtka znajduje sie co najwyzej 18 cyfr 44
K=2 12
K=3 12
K=4 12
w wiaderku Bajtka znajduje sie co najwyzej 200 cyfr 92
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Przyktady

Wejscie dla testu podOa: Wyjscie dla testu podOa:
7 3
123456 123

Wyjasnienie do przyktadu: Jesli Bajtek zostawi tylko cyfry 1, 2 i 3, kazda mozliwa do uzyskania suma bedzie mniejsza lub
réwna 6. Zatem nie bedzie mozliwe uzyskanie sumy podzielnej przez 7. Bajtek moze zostawi¢ takze inne zestawy trzech
cyfr (np. 4,516, lub1,4i5).

Wejscie dla testu podOb: Wyjscie dla testu podOb:
8 6

1111122222 111112

Wejscie dla testu podOc: Wyjscie dla testu podOc:
5 0

05050

Wyjasnienie do przyktadu: Bajtek nie moze zostawi¢ zadnej cyfry w swoim wiaderku, bo wszystkie dzielg sie przez 5.
Zauwaz, ze liczba zero jest podzielna przez kazda liczbe naturalna.
Pozostate testy przyktadowe

- test pod0d: N =10, kazda z cyfr od 0 do 9 wystepuje 20 razy,

- test podOe: N =20, w wiaderku jest 200 000 cyfr 0.
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