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Bajtazar organizuje turniej gry w oczko. Jest to gra w karty, w ktoérej celem jest dobierac karty, aby zbiera¢ punkty. Wynik
punktowy kazdego gracza to suma wartosci kart przez niego posiadanych: dwdjka (oznaczana na wejsciu znakiem 2) liczy
sie za 2 punkty, tréjka (3) za 3, czwérka (4) za 4, ..., dziewiatka (9) za 9, zas dziesiatka, walet, dama, krdl (odpowiednio:
T, J, Q, K) sa za 10 punktéw. As (A) jest wart 1 lub 11 punktéw — dla gracza wybierany jest korzystniejszy wariant. Gracze,
ktérzy zgromadzili wiecej niz 21 (tzw. fura) przegrywaja. Wygrywa ten, kto zgromadzi najwiecej punktéw (ale nie wiecej
niz 21). Jezeli wiecej niz jeden gracz zgromadzi najwieksza liczbe punktéw to wszyscy ci zawodnicy wygrywaja.

Karty zostaty porozdawane, wszyscy juz pokazali co maja, ale nie ma zgody w sprawie tego kto wygrat. Moze pomozesz
rozstrzygnac konflikt?

Napisz program, ktéry wyznaczy zbiér graczy, ktérzy wygrali rozgrywke.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N (1 < N < 20) okreslajaca liczbe graczy. W kolejnych
N wierszach znajduja sie niepuste ciagi znakéw 23456789TJQKA okreslajace figury kart posiadanych przez kolejnych graczy.
Gracze numerowani sa kolejnymi liczbami naturalnymi od 1 do N wtacznie, zgodnie z kolejnoscia wystepowania ich
ciagéw na wejsciu. Dtugos¢ kazdego ciggu nie przekracza 10 znakoéw.
Bajtazar ma specjalng talie - kazdy znak moze sie powtérzy¢ dowolng liczbe razy.

Wyjscie
W pierwszym wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba naturalna R — liczba graczy, ktérzy wygrali rozgrywke.

W drugim (ostatnim) wierszu wyjscia powinien sie znalez¢ rosnacy ciag R liczb naturalnych pooddzielanych pojedynczymi
odstepami — numery zawodnikéw, ktérzy wygrali.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
We wszystkich ciaggach wejsciowych nie wystepuja znaki AKQJT. 50
Wszyscy gracze zdobyli parami rézne liczby punktow. 60
Przyktady
Wejscie dla testu oczOa: Wyjscie dla testu oczOa:
3 2
AK 13
2222222222
K92

Wyjasénienie do przykfadu: W tym przyktadzie gracze maja nastepujace karty:
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e Pierwszy gracz ma karty A (asa) oraz X (krola). As jest warty 1 lub 11 punktéw, a krdl jest warty 10 punktéw. Zatem
gracz ten moze mie¢ albo 11 albo 21 punktéw. Wybieramy zawsze korzystniejszy wariant dla gracza, czyli w tym
przypadku 21 punktow.

e Drugi gracz ma dziesie¢ dwojek, ktére sumuja sie do 20 punktow.

e Trzeci gracz ma kréla, dziewiatke i dwojke, ktére sa warte odpowiednio 10, 9 i 2 punkty. W sumie ma zatem 21
punktow.

Wszyscy gracze maja zatem nie wiecej niz 21 punktdw, przy czym zaréwno pierwszy i trzeci gracz maja najwiecej punktéw,
zatem obaj wygrywaja.

Wejscie dla testu oczOb:

Wyjscie dla testu oczOb:

4 1

AAAA 3

KKK

JT

2345

Wejscie dla testu oczOc: Wyjscie dla testu oczOc:
1 0

56789TJQKA

Wyjasénienie do przykfadu: W tym przypadku jedyny gracz ma wiecej niz 21 punktéw, zatem nikt nie wygrat.
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