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Dost¦pna pami¦¢: 64MB.

Ja± dostaª do zabawy ci¡g liczb. Zabawa polega na
tym, »e wykonuje si¦ ruch poª¡czenia dwóch s¡siednich
elementów ci¡gu, polegaj¡cy na zamianie tych dwóch
s¡siednich elementów na jeden element, równy ich
sumie zwi¦kszonej o jeden oraz doliczeniu punktów w
ilo±ci równej iloczynowi ª¡czonych liczb.

Celem gry jest takie doprowadzenie ci¡gu do jednego elementu, za pomoc¡ poª¡czenia, aby zminimalizowa¢
sum¦ otrzymanych punktów.

Wej±cie

W pierwszym wierszu standardowego wej±cia zapisano jedn¡ liczb¦ caªkowit¡ N (1 6 N 6 200) � liczb¦
elementów ci¡gu a. W nast¦pnym wierszu znajduj¡ si¦ kolejne elementy ci¡gu ai (1 6 ai 6 1 000), b¦d¡ce
liczbami caªkowitymi.

Wyj±cie

W pierwszym wierszu standardowego wyj±cia powinna znale¹¢ si¦ minimalna mo»liwa do uzyskania liczba
punktów.

Przykªady

Wej±cie: Wej±cie: Wej±cie:

5

1 2 3 4 5

5
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6

1 3 2 5 4 3

Wyj±cie: Wyj±cie: Wyj±cie:

95 38 150

Wyja±nienie do przykªadu: W pierwszym przykªadzie ª¡czymy najpierw 4 i 5 uzyskuj¡c ci¡g 1, 2, 3, 10
i 20 punktów, potem ci¡g 1, 2, 14 i 50 punktów, potem 1, 17 i 78 punktów, potem 19 i 95 punktów.
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