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W Bajtocji szaleje inflacja, a zaniepokojony Bajtazar zastanawia sig, jak ulokowaé swoje pienigdze. Ku swemu
nieszczedciu obejrzal wlasnie reklame zakladow bukmacherskich i zdecydowat sie¢ na inwestycje w takie zaktady.
Niedlugo odbedzie sie n meczéw pitkarskich, z ktérych kazdy zakonczy sie wygrana jednej ze stron (nie ma
remiséw). Pojedynczy zaklad polega na obstawieniu przewidywanego wyniku kazdego z n meczéw. Wygrana
w przypadku poprawnego obstawienia wyniku i-tego meczu to a; bajtalaréw zysku, jesli wygrala go pierwsza
druzyna, a b; bajtalaréw, jesli wygrala druga. Niepoprawne obstawienie wyniku meczu nie przynosi zadnej
wygranej. Wygrana zaktadu to suma wygranych zwiazanych ze wszystkimi obstawionymi wynikami.

Bajtazar chce kupi¢ jeden spoérdd z zakladdéw. Zaklad i-ty ma ustalony ciag p; dlugosci n, ktoéry opisuje
przewidywany wynik kazdego meczu, a takze cen¢ k; bajtalaréw; j-ty element ciggu p;, oznaczany p; ;, jest
rowny 0, jesli przewidywany wynik j-tego meczu to wygrana pierwszej druzyny, a 1 w przeciwnym przypadku.
Zysk zaktadu okresla si¢ jako jego wygrana pomniejszong o cene.

Bajtazar wreczyl Ci informacje na temat wszystkich dostepnych zaktadow. Teraz prosi Cie o odpowiedz
na ¢ nurtujacych go pytan. W i-tym pytaniu otrzymujesz ciag w; opisujacy rozwazane przez Bajtazara wyniki
kazdego z n meczéw; j-ty element ciggu w;, oznaczany w; j, jest réwny 0, jesli przewidywany wynik j-tego meczu
to wygrana pierwszej druzyny, a 1 w przeciwnym przypadku. Twoim zadaniem jest wyznaczenie najwigkszego
zysku, ktory mozna uzyskaé za pomoca jednego z podanych z zakladdw, jesli wyniki wszystkich n meczow sa
opisane podanym ciggiem w;. Dodatkowo, powiniene$ wyznaczy¢ liczbe podanych zaktadow, ktore osiagaja ten
najwiekszy zysk.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 20), oznaczajaca liczbe meczéw.
W drugim wierszu wejscia znajduje sie n liczb catkowitych aq,as,...,a, (0 < a; < 10%). W trzecim wierszu
wejécia znajduje sie n liczb catkowitych by, bo, ..., b, (0 < b; < 10?). W czwartym wierszu wejécia znajduje
sie jedna liczba catkowita z (1 < z < 109), oznaczajaca liczbe zaktadéw. W i-tym z kolejnych z wierszy znajduje
sie opis i-tego zakladu. Opis ten sklada sie z ciagu p; (jest to ciag n znakéw 0 lub 1, bez spacji miedzy nimi)
oraz liczby calkowitej k; (0 < k; < 10%). W kolejnym wierszu wejscia znajduje si¢ jedna liczba catkowita ¢
(1 < q <10%), oznaczajaca liczbe pytan. W i-tym z kolejnych q wierszy znajduje si¢ opis i-tego pytania, czyli
ciag w; (jest to ciag n znakéw 0 lub 1, bez spacji miedzy nimi).

Wyjscie
Wyjscie powinno skladac sie z ¢ wierszy. W i-tym wierszu wyjscia powinny znalez¢ sie dwie liczby caltkowite,
oznaczajace odpowiedZ na i-te pytanie. Pierwsza z nich powinna by¢ réwna najwigkszemu zyskowi, ktéry

mozna uzyskaé za pomoca jednego z podanych z zakladow, jesli wyniki meczéw sa opisane ciagiem w;. Druga
z nich powinna by¢ réowna liczbie podanych zakladow, ktére osiagaja ten najwiekszy zysk.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025”.



Wyjasnienie przykladu: Mamy a; = 1, as = 3, a3 = 5, by = 4, bs = 2, b3 = 5. Ciagi przewidywanych
wynikéw meczow dla poszczegdlnych zakladow to:

p1 = 000, pa =010, p3 = 101, py = 000, ps = 011,

aich ceny to k; =5, ke =2, ks =1, ky = 8, ks = 3. W pierwszym pytaniu ciag opisujacy wyniki meczéw to
w1 = 000. Oto zyski, ktére mozna uzyska¢ w tym pytaniu za pomoca poszczegdlnych zakladow:

e pierwszy zaklad: a; + as + ag — k1 =4,

e drugi zaktad: ay + a3 — ko =4,

e trzeci zaklad: as — k3 = 2,

e czwarty zaklad: a1 +as +a3 — ks =1,

e piaty zaklad: a; — ks = —2.
Maksymalny zysk (4) mozna wigc uzyskaé za pomoca pierwszego lub drugiego zakladu.

Ciag opisujacy wyniki meczéw w drugim pytaniu to we = 011. W tym przypadku zaklad 5 jako jedyny
daje maksymalny zysk réwny ay + by + b3 — ks = 5.

Ciag opisujacy wyniki meczow w trzecim pytaniu to ws = 100. W tym przypadku zaklad 3 jako jedyny
daje maksymalny zysk réwny by + as — k3 = 6.

Testy przykladowe. Test 0 to test z przykladu powyzej. Poza tym:

locen: n =20, a; =1, b =2, z = ¢ = 1000, k; = i; p; to kolejne leksykograficznie ciagi od 00...0, tak
samo w;;

2ocen: n =10, a; = b; =i, z = ¢ = 10°, k; = 23; p; to cyklicznie kolejne leksykograficznie ciggi od 00...0;
tak samo w;

3ocen: n =17, a; = b; = 10°, z = ¢ = 10°, k; = 0; p; to kolejne malejace leksykograficznie ciagi poczawszy
od 11...1, tak samo w;;

4ocen: n =20,a; =b; =i —1, z=q = 10% k; = 10° — i; p; to kolejne leksykograficznie ciagi od 00...0,
tak samo w;.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli si¢ na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wigkszej liczby osobnych grup testow.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 z,q <1000 10
2 n <10 10
3 n <17, z,q < 100000 40
4 bez dodatkowych ograniczen 40

Jesli Twéj program wypisze poprawnie tylko pierwsze wartosci z wynikowych par, natomiast drugie liczby
beda miescié sie w typie catkowitym 32-bitowym ze znakiem (int), uzyska 50% punktéw za dany test.




