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Kraina grzybow

Partycja dotarta do krainy grzybow, a teraz stara sie z niej wydostac. Niestety zapomniata jak dojé¢ do wyjscia.
Kraina grzybow sklada sie z n skrzyzowan potaczonych m jednokierunkowymi drogami. Co wiecej w krainie
grzybow nie ma cykli, wiec jesli kiedykolwiek opuéci sie jakie$ skrzyzowanie nie da sie do niego wrécié.
Partycja boi sie, ze zabladzi. Aby dodaé sobie otuchy poprosita Cie o wyznaczenie, na ile réznych sposobéw
moze dojé¢ do skrzyzowania, na ktérym znajduje sie wyjscie. Pomoz jej!

Wejscie

W pierwszej linii wejécia znajduja sie cztery liczby catkowite n, m, A, B (1 < < 1000 000,1 < A,B<n)
oznaczajace liczbe skrzyzowan i liczbe drog w Krainie Grzybéw, numer skrzyzowama na ktérym znajduje sie
Partycja oraz skrzyzowania, na ktorym jest wyjscie z krainy. W kolejnych m wierszach znajduja po dwie liczby:
a; 1 b; oznaczajacych, ze i-ta droga da sie przejsé ze skrzyzowania a; do b;.

Wyjscie

Na wyjscie wypisz na ile sposobow Partycja moze dojs¢é do wyjscia z krainy. Poniewaz Partycja nie ma pamieci
do duzych liczb, podaj odpowiedZ modulo 10° 4 9.
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