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Kazdy wie, jak wyglada typowa serwerownia. Mrugajace lampki, walajace sie wszedzie pudetka po pizzy,
niezidentyfikowane kable, o ktore zawsze ktos sie potknie. .. Niestety, kierownictwo zarzadzilo uporzadkowanie
tego balaganu. W trakcie przegladania stanu inwentarza trafile$ na tajemnicza skrzynke, z ktérej wystaje n
koncéwek nalezacych do n/2 kabli (dziwnym trafem kazdy kabel ma dokladnie dwie koncoéwki). Niestety, nie
wiesz, ktére sposrod koncowek naleza do tego samego kabla.

Na szczeécie, do pomocy masz n ochotnikéw — krewnych, znajomych i wyznawcéw. Kazdy z nich ma
przypisang jedna z wystajacych koncéwek. Na dany znak niektérzy z nich tapig rekami swoje koncowki, zas
pozostali do swoich podlaczaja prad (o stosunkowo niskim napieciu). Jesli ktérys z kabli zostanie z jednej
strony podtaczony do pradu, a z drugiej zlapany, osoba na tym drugim konicu odczuje impuls elektryczny (nie
przeszkadzajacy jednak w dalszym poswiecaniu sie dla nauki).

Wydajac odpowiednie komendy i obserwujac dzialanie pradu, ustal przynaleznosé koncowek kabli.

Dziatanie programu

Twdj program nie powinien czyta¢ zadnych danych ani wypisywaé zadnych danych. Zamiast tego zostanie

skompilowany z odpowiednia biblioteka oceniajaca. Aby uzy¢ biblioteki, nalezy wpisa¢ na poczatku programu:
#include '"ckablib.h"

Biblioteka udostepnia nastepujace funkcje:

e int inicjuj() — zwraca liczbe parzysta n < 1000000 — liczbe koncéwek kabli. Funkcja ta powinna
zostaé uzyta dokladnie raz, na samym poczatku dzialania programu.

e void podlacz(bool [] napiecie, bool [] kopnieci) — symuluje jedno podiaczenie kabli. Zmienna
napiecie powinna by¢ tablica, w ktérej elementy o indeksach od 1 (!) do N odpowiadaja czynnosciom
wykonanym z kolejnymi koncéwkami. Wartos¢ napiecie[i] powinna by¢ réowna true, jesli i-ta kon-
céHwka jest podlaczana do pradu, false, jesli chwytana reka. Tablice kopnieci[] wypelnia biblioteka —
kopnieci[i] otrzymuje warto$¢ true wtedy i tylko wtedy, gdy i-ta osoba zostala porazona pradem.

e void odpowiedz (int [] koncowki) — konczy program, udzielajac odpowiedzi. Wartosdci koncowki [i]
dlai=1,2,...,n musza by¢ permutacja zbioru {1,2,...,n}. Warto$¢ koncowki [i] powinna byé réwna
7, jesli Twoim zdaniem koncéwki ¢ oraz j naleza do tego samego kabla.

Jakakolwiek komunikacja powinna odbywaé sie tylko za posrednictwem wyzej podanych funkcji.

Rozwiazanie bedzie kompilowane wraz z biblioteka przy uzyciu polecenia:

g++ -02 -static ckablib.c kab.cpp -1m

Ocenianie

Twoj program bedzie oceniany na pewnej liczbie testow. Otrzymana liczba punktéw bedzie zalezala od liczby
zapytan (wywolan funkcji podlacz). Otrzymasz pelna liczbe punktéw za dany test, jesli zapytan bedzie nie
wiecej niz 30. W przeciwnym wypadku liczba punktéw za ten test bedzie dana wzorem:

L=100%"+ ————.
% log,q N/3

W szczegdlnosci za 300 zapytan otrzymasz potowe punktow, za 3000 jedna trzecia punktow itp. Pamietaj,
ze Twdj program musi zmiesci¢ sie¢ w limicie czasowym.

Przykladowa biblioteka

Do dyspozycji masz przykladowa biblioteke skladajaca sie z plikéw ckablib.h i ckablib.cpp. Po skompi-
lowaniu swojego programu wraz z biblioteka podanym wyzej poleceniem otrzymasz wykonywalny program,
ktory:
o Wezytuje dane ze standardowego wejscia: w pierwszym wierszu liczbe koncéwek N, w drugim przypo-
rzadkowania koncéwek: i-ta liczba w tym wierszu to numer koncowki potaczonej z i-ta koncéwka.
e Rozgrywa komunikacje Twojego programu z biblioteka.

e Wypisuje na standardowe wyjscie informacje, czy Twdj program udzielit dobrej odpowiedzi.
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