Kolumny

Bajtek gra ze swoim kuzynem Bitkiem w kolumny. Na poczatku gry na stole ustawiane sq dwie wieze.
Pierwsza sklada sie z n klockéw a druga z m klockow. Podczas jednego ruchu gracz moze zabrac z
dowolnej kolumny dowolng liczbe klockow. Przegrywa gracz, ktory nie moze juz wykonac ruchu.
Niestety Bajtek gra w to pierwszy raz i nie dokonca potrafi oceni¢ czy ma szanse na wygrang. Poméz
mu napisac¢ program, ktory stwierdzi czy wygra gracz zaczynajacy, czy drugi.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie liczba q (1 < q < 10°), oznaczajaca ilo$¢
zapytan. W kolejnych q wierszach znajduja sie po dwie liczby catkowite n; (1 < n; < 10'®) oraz

m; (1 < m; < 10"®) oznaczajace ilo$¢ klockw budujacych pierwsza i drugg kolumne.

Wyjscie
W i-tym wierszu standardowego wyjscia powinna znaleZ¢ sie liczba: 1 lub 2, w zaleznosci od tego
ktdry z graczy z i-tego testu ma strategie wygrywajaca.

Przyklady

Wejscie Wyjscie
1 1

53

Wejscie Wyjscie
1 1

12




