Zadanie: KOO I
Kotka olimpijskie

OKI, . Plik zré6dlowy koo.* Dostepna pamieé¢: 64 MB.

Bajtazar od przysztego roku szkolnego bedzie uczniem najlepszego liceum w calej Bajtocji! Szkota stynie z
szerokiej gamy przedmiotéw, z ktorych przygotowuje do olimpiad.

Bajtazar nie zdecydowat si¢ co do swoich preferencji, wiec chcialby uczesczaé na mozliwe wiele kétek. Szkota
ma jednak do$¢ nietypowe podejscie do terminéw kétek. Wszystkie zajecia olimpijskie odbywaja sie jednego
dnia w tygodniu (nazywany dniem olimpijskim), podczas gdy pozostale przedmioty w reszte dni. Na stronie
szkoly pojawila si¢ juz lista zaje¢ dodatkowych oraz dla kazdego kotka spojny przedzial czasu, podczas ktérego
odbywa si¢ ono w dniu olimpijskim. Bajtazar nie lubi si¢ sp6zniaé, a tym bardziej wychodzi¢ przed koncem
koétka, wiec jezeli postanowi chodzi¢ na dane kétko to bedzie w nim uczestniczyl w calodci (od poczatku
do konica). Oczywiscie Bajtazar sie nie moze rozdwoi¢ wigc w danym momencie czasu moze uczestniczy¢ w
maksymalnie jednych zajeciach. Dopuszcza si¢ jednak aby Bajtazar rozpoczal zajecia w momencie konica innych
(czas na przejécie miedzy salami zaniedbujemy, patrz przyklad).

Rok szkolny sie jeszcze nie zaczal, ale Bajtazar chcialby juz wybraé, na ktére kétka bedzie chodzil. Lubi
wszystkie przedmioty, wiec nie ma znaczenia temat zajeé, ale uczen jest bardzo ambitny, wiec chciatby chodzié
na maksymalnie wiele zajec.

Wejscie
W pierwszym wierszu znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 500 000) - liczba kétek olimpijskich. W
kolejnych n wierszach znajduja sie opisy kolejnych zaje¢. W linii numer 7 + 1 znajduje sie opis i-tych zajec.

Kazdy opis sktada sie z dwéch liczb I; oraz r; (1 <1; < r; < 10%) - oznaczajace, ze kétko numer i rozpoczyna
si¢ w momencie [; oraz konczy w r;.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisaé jedng liczbe catkowite - maksymalna liczbe zajeé, na ktoére Bajtazar moze
chodzic.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wy jasnienie przykladu: Bajtazar moze chodzi¢ na zajecia numer: 2,3, 4 oraz 6.

Ocenianie
Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 n <15 5
2 n < 1000 25
3 brak dodatkowych ograniczen 70

v.2.02 1/1 Kolka olimpijskie



