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Bajtazar jest pracownikiem znanej firmy informatycznej i z tego powodu wiekszosé czasu kazdego
tygodnia spedza na pracy przed komputerem. Wiedzgce, ze ciggle siedzenie przed monitorem
szkodzi zdrowiu, Bajtazar postanowil, Ze od teraz bedzie bardziej aktywny fizycznie.

Pierwszym krokiem ku realizacji tego planu bylo udanie si¢ na gérska wedréwke. Po wielu
godzinach ciezkiej wspinaczki Bajtazar wdrapal sie na najwyzszy szezyt w Bajtolandii znajdujacy
sie na wysokosci n metréw n.p.m. Niestety przecenil on swoje mozliwosci i niezmiernie sie
zmeczyt. Postanowit zatem jak najszybciej zej$é z tej gory i wziaé goraca kapiel, aby ukoié bél
nég.

Goéra na ktérej znajduje sie Bajtazar ma bardzo ciekawg strukture. Z punktu na wysokosei x
metréw n.p.m mozna w czasie 1 minuty dostaé sie na wysokosé z-1 metréw n.p.m. Dodatkowo z
punktéw o parzystej wysokosei, zamiast schodzié o 1 metr, mozna zjechaé wyciagiem na punkt o
wysokosci % metréw n.p.m réwniez w czasie 1 minuty.

Dla przyktadu, z punktu o wysokosei 11 m n.p.m mozemy dostaé sie tylko na wysoko$é 10 m n.p.n,
a z punktu na wysokosci 10 m n.p.m mozemy albo udaé sie na wysoko$é 9 m n.p.m, albo na
wysokosé 5 m n.p.m.

Bajtazar chciatby jak najszybciej dostaé sie na punkt o wysokos$ci £ metréw n.p.m, gdyz stamtad
moze wynajaé sobie zaprzeg konny, ktéry zawiezie go pod sam dom. Poméz Bajtazarowi i
wyznacz minimalny czas w minutach potrzebnych na dostanie sie z wysokosci n metréw n.p.m na
wysokos$é k metréw n.p.m.

Uwaga. Bajtazar moze tylko schodzi¢ z géry, nie ma mozliwosei wehodzenia na wyzsza
wysoko$é, niz ta, na ktorej aktualnie sie znajduje.

Wejscie
W pierwszym wierszu znajduja sie dwie liczby calkowite n i & oddzielone spacja (1 <k <n < 10'°)
wysokosé, na ktorej znajduje sie Bajtazar i wysoko$é, na ktéra chee sie dostac.

Wyjscie

Nalezy wypisaé jedna liczbe calkowita, ktéra oznacza minimalny czas w minutach potrzebny na
dostanie sie na wysokosé £ metréw n.p.m z wysokosci n metréw n.p.m.
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Przyklady

Wejscie Wyjscie
10 5 1
Wejscie Wyijscie
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