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Porzadek z chaosu

Limit pamieci: 256 MB

Bajtazar postanowit urzadzi¢ w zamkowych podziemiach wielki pokaz pod hastem ,Porzadek z chaosu”. W piwnicy stoi n
starych urzadzen: mieszadta do eliksiréw, zegary, rozdzielacze pary, a nawet eksperymentalny automat do liczenia podatkéw,
ktérego nikt rozsadny nie chce dotykac bez rekawic (a nierozsadni dotykaja tylko raz).

Przez lata stuzba taczyta urzadzenia przewodami ,tymczasowo”. Jak wiadomo, rzeczy tymczasowe w zamku Bajtazara sa
najbardziej trwate. Kto$ kiedy$ poprowadzit przewdd ,na chwile” przez korytarz, potem dorzucit drugi ,zeby byto szybciej”,
a na koncu okazato sie, ze podziemia wygladaja jak talerz makaronu po pojedynku z wiatrakiem. Bajtka zaproponowata,
zeby wszystko po prostu odtaczy¢ i wyrzuci¢. Bajtazar odpowiedziat, ze to nie w jego stylu, bo on lubi rozwigzania, w
ktérych cos sie rusza w efektowny sposéb (najlepiej z hukiem, ale bez dziur w murze).

Nadworny konstruktor Bajtomir przyniést wiec nowy wynalazek: sprezynkowe przetaczniki. Kazde urzadzenie dostato wtasny
przetacznik, ktory po przetaczeniu robi naraz dwie rzeczy: przestawia urzadzenia w najblizszej okolicy oraz przepina przewody
pomiedzy nimi. Bajtek zapytat, czy to na pewno bezpieczne. Bajtomir odpowiedziat, ze ,bezpieczne jest to, co jeszcze nie
zdazyto wybuchnac”.

Bajtomir ostrzegt jednak Bajtazara przed zbyt duzym entuzjazmem: przetacznik wolno przetaczaé wytacznie na urzadzeniu
rozregulowanym. Bajtazar oczywiscie zapytat ,dlaczego”, na co Bajtomir odpart, ze raz juz prébowat inaczej i od tamtej
pory w murze jest okno, ktérego nie byto w planach. Bajtazar uznat to za argument naukowy i kazat okno nazwac
Wentylacja Awaryjna".

Urzadzenia sa ponumerowane od 1 do n. Na poczatku wiemy, ktére pary urzadzen s3 potaczone przewodami, oraz w
jakim stanie znajduje sie kazde urzadzenie. Stan opisuje napis dtugosci n ztozony ze znakdéw 0 i 1: 0 oznacza urzadzenie
wyregulowane, a 1 — rozregulowane. (Bajtka chciata uzy¢ bardziej poetyckich oznaczen, ale Bajtek stwierdzit, ze poezje
zostawi na egzamin bajturalny.)

Bajtka spisata doktadne dziatanie przetacznika. Jesli w danej chwili przetagczamy przetacznik na urzadzeniu i, jest to
dozwolone tylko wtedy, gdy i jest rozregulowane. Nastepnie zachodza jednocze$nie nastepujace zmiany:

e urzadzenie i oraz wszystkie urzadzenia bezpos$rednio potaczone z i przewodem w tej chwili zmieniajg stan na
przeciwny (rozregulowane < wyregulowane);

e rozwazamy t3 sama grupe urzadzen: i oraz wszystkie urzadzenia bezposrednio potaczone z i przewodem. Dla kazdej
pary réznych urzadzen z tej grupy sytuacja z przewodem zostaje odwrécona: jesli przewdd miedzy ta para istniat, to
znika, a jesli nie istniat, to pojawia sie. Przewody, ktére maja cho¢ jeden koniec poza ta grupa, nie zmieniaja sie.

Twoim zadaniem jest przygotowac instrukcje przetaczania przetacznikéw: albo podac¢ dowolng kolejnos¢, po ktérej wszystkie
urzadzenia beda wyregulowane i nie bedzie zadnych przewodoéw, albo stwierdzi¢, ze Bajtazar bedzie musiat wymysli¢ inny
finat (np. zastoni¢ piwnice kotarag i udawaé, ze tak miato by¢).

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite nim (1 < n <2000,0 < m < ('2')) oznaczajace odpowiednio
liczbe urzadzen oraz liczbe przewodéw. W drugim wierszu znajduje sie napis dtugosci n ztozony ze znakéw 0 i 1, opisujacy
stany poczatkowe urzadzen (i-ty znak dotyczy urzadzenia i). W kolejnych m wierszach znajduja sie dwie liczby catkowite a
i b (1 <a,b < n), oznaczajace, ze na poczatku miedzy urzadzeniami a i b biegnie przewdd. Mozesz zatozyé¢, ze w danych
nie ma powtoérzonych przewodéw ani przewoddéw taczacych urzadzenie z samym soba (Bajtomir probowat kiedys potaczy¢

urzadzenie z samym soba, ale uznat, ze to jednak filozofia, nie inzynieria, wiec ponownie lepiej zostawiC to na egzamin
bajturalny).

Wyjscie
Jesdli nie da sie doprowadzi¢ uktadu do stanu, w ktérym wszystkie urzadzenia sg wyregulowane i nie ma zadnych przewodéw,
wypisz jedno stowo NIE. W przeciwnym przypadku wypisz w pierwszej linii stowo TAK. W drugiej linii wypisz jedna liczbe

catkowitg x — liczbe przetaczen przetacznikéw. W trzeciej linii wypisz x liczb catkowitych aq,as,...,a,, gdzie a; oznacza
numer urzadzenia, na ktérym wykonano i-te przetaczenie.
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Przyktady

Wejscie dla testu r5e0a:

4 3
1111
12
23
3 4

Wyjasnienie:

1. Start: stan 1111, przewody: (1,2),(2,3),(3,4).

Limit pamieci: 256 MB

Wyjscie dla testu r5e0a:

TAK
4
1324

2. Przetacz 1: sasiedzi 1 wraz z 1: {1,2} = stan 0011, przewody: (2, 3), (3,4).

. Przetacz 3: sasiedzi 3 wraz z 3: {2,3,4} = stan 0100, przewody: (2,4).

3
4. Przetacz 2: sasiedzi 2 wraz z 2: {2,4} = stan 0001, przewody: brak.

5. Przetacz 4: sasiedzi 4 wraz z 4: {4} = stan 0000, przewody: brak.

Wejscie dla testu r5e0b:

6 4
011010
12

1
2
5

D W W

Wejscie dla testu r5e0c:

89
10100111
2

DO WNNEE ==
~N o oW W

Pozostate testy przyktadowe

e test r5e0d: n="700,m = (}).

Wyjscie dla testu r5e0b:
TAK

4

5216

Wyjscie dla testu r5e0c:
TAK

7

1428576

e test r5e0e: n =2000, 100000 losowo wygenerowanych przewoddw.
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Limit pamieci: 256 MB

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 m=0 6 s (C++) / 20 s (Python) 1
2 m = (5) 6s (C++) / 20 s (Python) 2
3 n<12 1s 15
4 n <70 1s 23
5 n <700 1.5s (C++) / 80 s (Python) 33
6 Brak dodatkowych ograniczen | 6 s (C++) / 40 s (Python) 26
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