Samotny egoista

Limit pamieci: 256 MB

Ludzie to egoisci. Mysla tylko o sobie. Na przyktad o mnie nikt nie mysli, tylko ja sam...

W pewnym miasteczku jest n 0séb ponumerowanych od 1 do n. Kazda osoba w danej chwili mysli doktadnie o jednej osobie
(moze tez myslec o sobie). Dany jest stan poczatkowy: dla kazdej osoby i znamy #; — numer osoby, o ktérej aktualnie mysli
osoba i.

Osoba x jest samotnym egoista, jesli spetnia jednoczesnie:

e 1, =x (mysli o sobie),
e nikt inny o niej nie mysli, czyli liczba oséb y takich, ze 1, = x, wynosi doktadnie 1 (i ta osobg jest x).

Nastepnie zachodzi g zmian. Kazda zmiana ma postac¢: a b i oznacza, ze osoba a przestaje mysle¢ o dotychczasowe;j
osobie i zaczyna mysle¢ o osobie b. Po kazdej zmianie wypisz, ilu jest aktualnie samotnych egoistéw.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz ¢ (1 < n,q < 200000) oznaczajace liczbe oséb
w miasteczku i liczbe zmian.

W drugim wierszu znajduje sie n liczb catkowitych t1¢5...1, (1 < #; < n), i-ta z nich oznacza, ze osoba i mysli o osobie #;.
Osoby s3 ponumerowane od 1 do n.

W kolejnych g wierszach podane sg zmiany. W i-tym z nich znajduja sie dwie liczby catkowite a; oraz b; (1 < a;,b; < n)
oznaczajace, ze po tej zmianie, osoba a; mysli o osobie b;. Mozliwe jest, ze po zmianie osoba nadal mysli o tej samej
osobie co wczesniej.

Wyjscie
W ¢ wierszach wyjscia nalezy wypisac ilu jest samotnych egoistéow po kazdej zmianie. W i-tym wierszu powinna znajdowac
sie jedna liczba catkowita oznaczajaca ilu samotnych egoistéw uwzgledniajac wszystkie zmiany od 1-szej do i-tej wiacznie.

Przyktady

Wejscie dla testu r5cOa: Wyjscie dla testu r5cOa:
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Wyjasnienie: Stany po kolejnych zmianach (samotni egoisci sa zaznaczeni kolorem):

Po 1. zmianie Po 2. zmianie Po 3. zmianie Po 4. zmianie
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Wejscie dla testu r5c0b:
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Wyjscie dla testu r5c0b:

Limit pamieci: 256 MB
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Wyjasnienie: Stany po kolejnych zmianach (samotni egoisci sa zaznaczeni kolorem):

Wejscie dla testu r5c0c:

Po 1. zmianie Po 2. zmianie Po 3. zmianie
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Wyjscie dla testu r5cOc:
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Wyjasnienie: Stany po kolejnych zmianach (samotni egoisci sa zaznaczeni kolorem):

Po 1. zmianie

Po 2. zmianie Po 3. zmianie

Po 4. zmianie

Pozostate testy przyktadowe

e test r5c0d: n =2,¢g = 200000, poczatkowo t; =i, a zmiany to naprzemiennie 1 2 oraz 2 1.
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test r65cOe: n =200000,¢g =1, poczatkowo ¢; =i, jedyna zmiana to 1 2.

test r65c0g: n = g = 2000, poczatkowo ; = 1 dla wszystkich i, a w i-tej zmianie jest i i.

test r5¢cOh: n =g = 200000, poczatkowo t; =i, a w i-tej zmianie jest i 1.
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test r5¢0f: n =g = 200, poczatkowo t; =i, a w i-tej zmianie jest i (i + 1) (dla i = 200 jest to 200 1).

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 n=2 2 s (C++) / 10 s (Python) 12
2 qg=1 25 (C++) / 10 s (Python) 12
3 n,q < 200 2 s (C++) / 10 s (Python) 18
4 n,q <2000 25 (C++) / 10 s (Python) 18
5 Brak dodatkowych ograniczen | 2 s (C++) / 10 s (Python) 40
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