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Zamiatanie

Limit pamieci: 256 MB

Bajtazar jest skromnym bibliotekarzem, a w czasie wolnym zajmuje sie tez programowaniem robotéw. Ostatnio jego
biblioteke odwiedzita grupa ruchliwych dzieci i poprzestawiata ksigzki na jego ulubionym regale. Regat moze pomiesci¢
maksymalnie n ksiazek i jest aktualnie petny.

Poczatkowo ksigzka nr i stata na i-tym miejscu regatu. Po odejsciu dzieci na i-tym miejscu regatu znajduje sie ksiazka nr a;.
Celem Bajtazara jest przywrocenie ksigzek do poczatkowego ustawiania. Tak sie sktada, ze ma on robota do porzadkowania
ksigzek, ktéry moze wykonywacé dwie operacje:

e U - operacja zamiatania "do gory". Polega ona na iterowaniu wskaznika od 1 do n—1 i jesli ksigzka, na ktora aktualnie
wskazuje wskaznik, ma wiekszy numer od ksigzki o jeden dalej, to zamienia te ksigzki miejscami.
e D - operacja zamiatania "w dot". Polega na tym samym co operacja U, ale wskaznik iteruje od n —1 do 1, czyli w
przeciwna strone.
Programem tego robota nazywamy ciag ztozony ze znakéw U i D, ktéry oznacza kolejne operacje. Uruchomienie takiego
programu polega na wykonaniu po kolei operacji w nim zapisanych, od lewej do prawe;.

Bajtazar napisat juz cze$¢ programu, tworzac cigg ztozony ze znakéw U, D i 7 o dtugosci k. Teraz chciatby wiedzie¢,
Jak szybko moze przywroci¢ oryginalne ustawienie ksigzek, czyli ile razy musi uruchomi¢ dany program, aby ksigzki byty
poprawnie ustawione. Dla danego programu liczbe potrzebnych uruchomien bedziemy dalej nazywac wynikiem programu.

Aby pozyskac jakies informacje statystyczne, zastanawia sie, ile jest mozliwych dokonczen programu, czyli zastapien znakéw
? znakami U i D, dajacych konkretne wyniki (gdy nie ma znakéw 7 jest 1 dokonczenie, czyli brak zmian). Dla kazdego
potencjalnego wyniku od 0 do n—1 chciatby sie dowiedzie¢, ile jest mozliwych dokonczen dajacych witasnie ten wynik. Jako
ze te liczby moga by¢ bardzo duze, wystarczy, ze wypiszesz ich reszte z dzielenia przez 998244353.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz k (1 < n < 10°,1 < k < 10°,1 < n*k < 107),
oznaczajace liczbe ksiazek i dtugos¢ niedokoficzonego programu.

W drugim wierszu znajduje sie stowo sktadajace sie z k znakéw U, D i 7, oznaczajace niedokonczony program.

W trzecim wierszu znajduje sie n liczb a;, oznaczajacych numery kolejnych ksigzek na poétce.
Wyjscie

W jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisac n liczb catkowitych, gdzie i-ta (0 <i < n—1) z nich oznacza liczbe dokonczen
programu dajacych wynik i, modulo 998244353,

Przyktady

Wejscie dla testu r4e0a: Wyjscie dla testu r4e0a:
73 0020000

7DU

3167542

Wyjasnienie: Mamy dwa mozliwe dokonczenia: DDU i UDU, gdzie w obu przypadkach trzeba uruchomi¢ program 2 razy.
Np. przy dokonczeniu DDU ciag bedzie sie zmieniat w nastepujacy sposob:

Uruchomienie nr 1
D D
3,1,6,7,5,4,2— 1,3,2,6,7,5,4—>l,2,3,4,6,7,5&1,2,3,4,6,5,7
Uruchomienie nr 2

D D
1,2,3,5,6,5,7— 1,2,3,4,5,6,7—>1,2,3,4,5,6,7£>1,2,3,4,5,6,7
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Wejscie dla testu r4e0b:

73
777

3167542

Wejscie dla testu r4eOc:

8 2
77

83652471

Wejscie dla testu r4e0d:

16 5
uTe?
16 7 1563 9846 11 13 25 14 10 12 1

Limit pamieci: 256 MB

Wyjscie dla testu r4e0b:

0170000

Wyjscie dla testu r4eOc:
00022000

Wyjscie dla testu r4e0d:
00151000000000000O0

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 n<10,k <3 1s (C++) / 7 s (Python) 1
2 n <1000,k <3 2 s (C++) / 7s (Python) 12
3 Program jest juz dokonczony i nie zawiera znakéw ? | 1s (C++) / 10 s (Python) 20
4 n <400, k < 400 35 (C++) / 50 s (Python) 25
5 Brak dodatkowych ograniczen 11 s (C++) / 120 s (Python) 42
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