Plan

Limit pamieci: 256 MB
“A teraz predko, zanim dotrze do nas, ze to bez sensu.”

~ Krol Julian, Madagaskar 2

Zespét Kréla Juliana spieszy sie, by zrobi¢ jak najwiecej, nim dotrze do nich informacja, ze caty plan jest bez sensu.
Niewykluczone jednak, ze pewnego dnia ta wiadomos¢ do nich dotrze. To bedzie chwila, gdy zapat zespotu spadnie do
zera lub bedzie ujemny.

Dasz rade stwierdzi¢ kiedy to nastapi? Znasz poczatkowy zapat catego zespotu oraz jego zmiany po kazdej akcji.

Wejscie
W pierwszym wierszu znajduja sie oddzielone spacja trzy liczby catkowite n, k oraz s oznaczajace odpowiednio:
n (1 <n <10%) — liczbe akcji bezsensownego planu,

k (1 <k <10'6) — liczbe powtérzen planu,
s (=107 < 5 < 10'7) — poczatkowy zapat zespotu.

W drugim wierszu znajduje sie ciag n liczb catkowitych ay, as, ..., a, (-2-10'® < a; < 2-10'®), gdzie a; to wartos¢, o ktdra
zmienia sie zapat po wykonaniu i-tej akcji planu. Dodatkowo wartos¢ bezwzgledna z sumy wartosci na kazdym prefiksie nie
przekracza 2 - 10'8. Formalnie: Vi<i<n | Xz aj] < 2-10'8.
Wyjscie
Zespét krola Juliana orientuje sie, ze plan jest bez sensu, jesli jego zapat osiaga zero lub liczbe ujemna. Zespét powinien
wykonac plan k razy. Twdj program powinien wypisac:

A. Jesli od razu na poczatku zapat jest zero lub ujemny (s < 0), Twdj program powinien wypisa¢: Julian zgasl...

B. Numer akcji (wartos¢ od 1 do n), po ktérej zapat staje sie zerem lub ujemny, czyli dociera do zespotu, ze plan i jego
powtarzanie jest bez sensu.

C. Jesli w trakcie oraz po wykonaniu k razy planu zapat zawsze byt wiekszy od zera, Twdj program powinien wypisac:
Nic nas nie powstrzyma!

Przyktady

Wejscie dla testu r4bOa: Wyjscie dla testu r4bOa:
4 1000 -2 Julian zgasl...
5-180

Wyjasénienie: Zesp6t od razu — przed wykonaniem planu — zorientowat sie, ze powtarzanie planu bez sensu. Poczatkowy
zapat wynosi —2, czyli jest mniejszy lub réwny 0. Wypisujemy: Julian zgasl...

Wejscie dla testu r4b0b: Wyjscie dla testu r4b0b:
4 2000 9 3
-2 2 -71

Wyjasénienie: Plan zawiera 4 akcje. Zespdt powinien powtdrzy¢ plan 2000 razy. Poczatkowy zapat wynosi 9.
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Po akcji 3 w drugiej iteracji otrzymalisSmy zapat réwny zero lub mniejszy od zera.
kolejne akcje i kolejne iteracje planu cho¢ jesteSmy dopiero na iteracji planu numer 2 sposréd 2000. Wypisujemy numer

Iteracja | Akcja || Zmiana zapatu | Zapat po akcji
1 1 -2 7
1 2 +2 9
1 3 -7 2
1 4 +1 3
2 1 -2 1
2 2 +2 3
2 3 -7 -4

akcji, kiedy zapat spadt do zera lub mniej: 3

Wejscie dla testu r4bOc:

Wyjscie dla testu r4bOc:

231
5 -4

Limit pamieci: 256 MB

Przerywamy wszystko.

Nic nas nie powstrzyma!

Wyjasénienie: Plan zawiera 2 akcje. Zespdt powinien powtdrzy€ plan 3 razy. Poczatkowy zapat wynosi 1.

Iteracja | Akcja || Zmiana zapatu | Zapat po akcji
1 1 +5 6
1 2 -4 2
2 1 +5 7
2 2 -4 3
3 1 +5 8
3 2 -4 4

Zapat nigdy nie spada do zera ani ponizej. Wypisujemy: Nic nas nie powstrzyma!

Pozostate testy przyktadowe

e test r4b0d: n = 2026,k =1,s = 1234. Wartosci a; wynosza —1,-2,-3,—4,...,—n. Wynik to 50.
e test r4bOe: n = 1000000, k = 2026, s = 10'7. Wartosci a; wynosza —1,—1,-1,-1,...,—-1. Zapat zawsze dodatni.
Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 n=1,k=1,0<s<10° 3s (C++) / 7 s (Python) 10
2 n=1k=1 35 (C++) / 7 s (Python) 10
3 n <1000,k =1 3s (C++) / 7 s (Python) 20
4 k=1 35 (C++) / 7 s (Python) 20
5 Brak dodatkowych ograniczen | 3's (C++) / 7 s (Python) 40
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