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Pokorna Gasienica

Limit pamieci: 512 MB

Autor: Mateusz Klimek

Tydzien temu pojawita sie Pokorna Gasienica, zaczeta ona przemierzac rozlegte polany i Sciezki Bajtocji, jedzac po drodze...
Kwiatkil

Pewnego dnia Karol, Adam i Tomek zainteresowali sie podréza Gasienicy, okazato sie, ze Adam swoimi mocami potrafi
pokierowa¢ Gasienica. Niestety zty czarownik Zhou zniszczyt wiele Sciezek, ale na szczesScie pozostate potaczenia tworza
spdjna sie¢ polan bez cykli. Dodatkowo znéw przez Zhou, podczas podrozy Gasienica nigdy nie wejdzie na polane
ktéra juz wczesniej odwiedzita.

Pokorna Gasienica zaczyna swoja przygode od polany numer 1, a konczy swoja przygode gdy nie moze juz jej
kontynuowac.

A co z Karolem i Tomkiem? Karol uwielbia ciagi, wiec i tym razem wybrat pewien ciag liczb A, nastepnie Tomek —
niezastapiony programista, znajduje dfugo$¢ najdtuzszego wspdlnego podciagu ciagu A, z ciagiem tworzonym przez
numery polan w kolejnosci ich odwiedzania — to wtasdnie tyle Kwiatkow Pokorna Gasienica zjadta podczas podrozy.

Tomek bardzo nie lubi, gdy Pokorna Gasienica zjada Kwiatki i zastanawia sie, ile Kwiatkéw Gasienica moze zje$¢ w naj-
gorszym przypadku, przy dowolnym sterowaniu jej ruchem przez Adama. Niestety Tomek ostatnio jest bardzo zapracowany,
wiec poprosit ciebie, jego najlepszego przyjaciela o napisanie programu, ktéry to obliczy.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n i m (1 < n,m < 500000) oznaczajace dtugos$¢ ciagu A
wybranego przez Karola i liczbe polan.

W drugim wierszu znajduje sie n liczb catkowitych A1, Ao, ..., A, (1 £ A; < m).

W nastepnych m — 1 wierszach znajduja sie dwie liczby catkowite a i b (1 < a,b < m, a # b) oznaczajace, ze jezeli aktualnie
Gasienica jest na polanie a, to Adam moze jg pokierowa¢ do polany b, lub jezeli aktualnie Gasienica jest na polanie b, to
Adam moze ja pokierowa¢ do polany a.

Potaczenia tworza spdjna sie¢ polan.
Wyjscie

W jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedng liczbe catkowita — sposréd wszystkich mozliwych podrozy Gasienicy wypisz
najwieksza liczbe Kwiatkéw, ktére Gasienica moze zjes¢.
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Pokorna Gasienica

Przyktady

Wejscie dla testu r2d0a:

Limit pamieci: 512 MB

Wyjscie dla testu r2d0a:
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Wyjasnienie: Adam moze na przyktad pokierowac gasienica przez polany 1, 3, 2, 4. Najdtuzszy wspdlny podciag z ciagiem

A ma wtedy dtugos¢ 2 (np. 2,4).

Wejscie dla testu r2d0b:

Wyjscie dla testu r2d0b:
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Wejscie dla testu r2d0c:
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Wyjscie dla testu r2d0c:

2

e test r2d0d: n = 50000, m = 50000. Test spetnia ograniczenia podzadania 4.

e test r2d0e: n = 500000, m = 500 000.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty

1 n.m < 10 1s 10

2 n,m < 100 1s (C++) / 10 s (Python) 10

3 n,m < 1000 2 s (C++) / 10 s (Python) 15

Z kazdej polany mozna doj$¢ do maksymalnie

4 dwoch innych polan bezposrednio 2 s (C++) / 10 s (Python) 20

5 Brak dodatkowych ograniczen 2 s (C++) / 10 s (Python) 45
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